



Composer et éditer avec Ableton Live

Référentiel de compétences et d’évaluation


Code NSF : 

323 : Techniques de l'image et du son, métiers connexes du spectacle
133 : Musique, arts du spectacle
132g : Arts appliqués à la communication et à l’audiovisuel

Formacode :

71554 : logiciel production musicale
45094 : Musique assistée par ordinateur
45061 : Régie son
46236 : Son  

Publics :

La certification est destinée aux professionnels, confirmés ou en devenir, issus des domaines du spectacle vivant, de la musique, de l’audiovisuel, de 
l’enseignement musical, du multimédia ou tout autre domaine professionnel exploitant les techniques modernes d’édition audionumérique  : techniciens, 
artistes (musiciens, compositeurs…), professeurs et formateurs de musique, régisseurs et producteurs son ou tout autre professionnel destiné à exploiter du 
contenu sonore via l’outil informatique.

Pré-requis à l’entrée en formation :

Valider le test d’entrée sur les connaissances de base de l’audionumérique, du protocole MIDI et de la MAO

Pré-requis à l’accès à la certification :

Avoir suivi une formation en Musique Assistée par Ordinateur (MAO) sur Ableton Live 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Handicap :

Les candidats en situation de handicap peuvent bénéficier d'aménagements portant notamment sur les conditions de déroulement des épreuves. Ces 
conditions sont adaptées conformément au dispositif individuel prévu conjointement entre le référent handicap du centre de formation et le candidat. (Cf. 
Règlement d’examen)

Sont concernés les candidats qui présentent, au moment des épreuves, un handicap tel que défini à l'article L. 114 du code de l'action sociale et des familles : 
« Constitue un handicap toute limitation d'activité ou restriction de participation à la vie en société subie dans son environnement par une personne en raison 
d'une altération substantielle, durable ou définitive d'une ou plusieurs fonctions physiques, sensorielles, mentales, cognitives ou psychiques, d'un 
polyhandicapé ou d'un trouble de la santé invalidant. ».

Les candidats concernés par une limitation d'activité qui n'entre pas dans le champ du handicap tel que défini à l'article L. 114 précité du code de l'action 
sociale et des familles ne relèvent pas des dispositions du présent texte, Leur cas sera pris en compte au cas par cas par le responsable de l’organisation des 
épreuves et le référent handicap du centre de formation.

Différents types d’aménagement sont possibles. 
A titre d’exemple :  

En cas de handicap moteur : la durée des épreuves est allongée, des outils de contrôle de l’interface peuvent être proposés.  

En cas de handicap visuel : la configuration du poste de travail, de l’interface de la plateforme et du logiciel peuvent être adaptés pour améliorer l’accessibilité.  

En cas de handicap cognitif comme la dyslexie, la durée des épreuves est allongé pour chaque épreuve.  
 

Article L6113-11 créé par la Loi du 5 septembre 2018 pour la liberté de choisir son avenir professionnel2 : 
« Les certifications professionnelles enregistrées au répertoire national des certifications professionnelles permettent une validation des compétences et des 
connaissances acquises nécessaires à l'exercice d'activités professionnelles. Elles sont définies notamment par un référentiel d'activités qui décrit les 
situations de travail et les activités exercées, les métiers ou emplois visés, un référentiel de compétences qui identifie les compétences et les connaissances, 
y compris transversales, qui en découlent et un référentiel d'évaluation qui définit les critères et les modalités d'évaluation des acquis. » 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Tâche T1 • Configuration et paramétrage de la station de travail et des périphériques
Compétences Modalités 

d’évaluation Critères d’évaluation Indicateurs

C1.1

Configurer les contrôleurs 
MIDI et les paramètres de 
capture des évènements 
MIDI, afin d’assurer un 
retraitement en post-
production de qualité 
professionnelle.

Épreuve 1 
Mise en situation sous 
forme d’un 
questionnaire pour une 
durée de 2 heures, en 
présentiel ou en 
distanciel.


Épreuve 2 
Réalisation de 3 projets 
pratiques pour une 
durée de 2 heures, en 
présentiel ou en 
distanciel : 

▪ Projet MIDI

▪ Projet audio

▪ Projet Arrangement 

& mixage

Configuration d’un 
contrôleur MIDI 

▪ L’indicateur d’activité MIDI permet de configurer un contrôleur MIDI

▪ La configuration d’une plage de contrôle MIDI permet une utilisation efficace d’un 

contrôleur MIDI

Capture d’évènements 
MIDI

▪ Au moins 4 éléments sonores distincts ont été capturés 

▪ L’absence de quantification permet de capturer librement des évènements MIDI

▪ La maitrise de la longueur d’un évènement MIDI ou Audio permet la capture d’un clip 

d’une longueur pré-déterminée

▪ L’activation de l’option Clavier MIDI d’ordinateur permet la capture d’évènements 

MIDI à l’aide du clavier d’ordinateur

▪ La fonction Capture de Live permet l’enregistrement d’évènements MIDI

▪ La fonction de Superposition Arrangement MIDI permet l’ajout de notes MIDI dans 

un clip existant

Configuration du logiciel 
pour une capture 
efficace d’évènements 
MIDI

▪ La modification des réglages du métronome garantit une capture efficace 
d’évènements MIDI


▪ L’activation de la fonction Quantification d’enregistrement permet la quantification 
instantanée des évènements MIDI


▪ La maitrise des principes de latence audio permet la configuration efficace du logiciel 
dans le but d’enregistrer des signaux audio ou MIDI


▪ Les différentes étapes nécessaires à la capture d’évènements MIDI à l’aide d’un 
contrôleur sont assimilées

C1.2

Préparer la capture des 
signaux audio en paramétrant 
le logiciel Ableton Live dans 
le but d’enregistrer des flux 
audio aux standards 
professionnels.

Configuration du logiciel 
pour une capture 
efficace de signaux 
audio

▪ La configuration des pistes et de système d’aiguillage permet la capture de signaux 
audio


▪ La configuration de la résolution d’enregistrement permet d’ajuster la qualité des 
enregistrements audio


▪ La configuration d’un périphérique MIDI permet la création d’éléments sonores 
originaux

Configuration de 
l’interface audio pour 
une capture de signaux 
audio de qualité 
professionnelle

▪ La capture d’un fichier audio original permet l’intégration de ce format dans la 
composition musicale


▪ La conformité du signal audio enregistré aux normes professionnelles garantit le 
respect du cahier des charges


▪ Le réglage du niveau d’entrée du signal audio garantit le respect des normes 
professionnelles

Enregistrement de 
signaux audio internes 
au logiciel

▪ La maitrise du système d’aiguillage audio dans les pistes permet l’enregistrement 
des flux audio internes au logiciel


▪ L’utilisation de la fonction Resampling permet l’enregistrement des flux audio 
internes au logiciel
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Tâche T2 • Création, enregistrement et édition d’échantillons et de signaux audionumériques
Compétences Modalités 

d’évaluation Critères d’évaluation Indicateurs

C2.1

Éditer un signal 
audionumérique dans le 
respect du cahier des 
charges du projet en 
appliquant des modifications 
de quantification, de découpe 
et de transformation au 
travers des effets internes, 
afin de sublimer les 
échantillons sonores.

Épreuve 1 
Mise en situation sous 
forme d’un 
questionnaire pour une 
durée de 2 heures en 
présentiel ou en 
distanciel.


Épreuve 2 
Réalisation de 3 projets 
pratiques pour une 
durée de 2 heures en 
présentiel ou en 
distanciel : 

▪ Projet MIDI

▪ Projet audio

▪ Projet Arrangement 

& mixage

Édition d’objets audio

▪ La duplication des clips et la création de fondus de volume permettent l’édition des 
objets audio


▪ L’utilisation de la technologie d’étirement temporel permet de modifier le flux original 
de fichiers audio


▪ La création d’objets audio permet la réalisation d’une composition musicale

Édition de fichiers audio
▪ Le changement de longueur totale d’un clip permet d’adapter celui-ci au contexte 

musical

▪ La fonction de pré-écoute RAW permet le choix opportun des fichiers audio à 

intégrer dans la composition musicale

Application d’effets 
audio

▪ L’insertion d’un périphérique audio sur une piste permet la transformation du signal

▪ L’utilisation du paramètre Fréquence de coupure d’un effet de filtre permet d’adapter 

le signal audio au contexte musical

C2.2

Composer et éditer des 
séquences MIDI en exploitant 
les outils d’édition MIDI et les 
effets MIDI internes du 
logiciel, afin de transformer le 
contenu de la séquence 
d’origine.

Programmation de 
séquences MIDI

▪ La création de notes MIDI dans un clip permet l’intégration de ce format dans une 
composition musicale

Édition de séquences 
MIDI

▪ La modification de la longueur totale d’un clip MIDI permet de l’intégrer efficacement 
dans une composition musicale


▪ L’utilisation judicieuse de la grille de quantification et du mode Dessin permettent 
d’éditer efficacement les notes MIDI


▪ La copie d’une note MIDI permet de la dupliquer à l’intérieur d’un clip

▪ L’utilisation de la fonction Duplicate d’un clip MIDI permet de copier un ensemble de 

notes au sein de celui-ci

▪ Le raccourci de Désactivation des notes MIDI permet de les rendre silencieuses

Composition de 
séquences MIDI

▪ La maitrise des réglage de quantification permet le placement des notes MIDI 
approprié à la composition musicale


▪ La quantification des positions des notes MIDI après une capture à la volée permet 
d’améliorer leur interactions avec les autres éléments musicaux


▪ L’application d’un modèle de Groove sur un motif rythmique permet d’améliorer la 
qualité musicale de cet élément


▪ L’édition de la vélocité des notes MIDI après enregistrement permet d’améliorer 
l’accent des éléments affectés


▪ L’utilisation du mode d’édition multi-clip permet d’améliorer la synchronisation de 
différents élément musicaux

Application d’effets MIDI
▪ L’utilisation d’un effet MIDI et l’incidence de ce dernier sur la composition musicale 

permet d’améliorer le rendu audio final

▪ L’utilisation de l’effet Arpeggiator permet la transformation du signal MIDI
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C2.3

Composer et éditer des clips 
audio et MIDI en paramétrant 
les automations et les 
boucles, afin de modifier le 
comportement des 
séquences et leur rendu 
sonore lors de la lecture.

Épreuve 1 
Mise en situation sous 
forme d’un 
questionnaire pour une 
durée de 2 heures en 
présentiel ou en 
distanciel.


Épreuve 2 
Réalisation de 3 projets 
pratiques pour une 
durée de 2 heures en 
présentiel ou en 
distanciel : 

▪ Projet MIDI

▪ Projet audio

▪ Projet Arrangement 

& mixage

Programmation d’une 
automation de 
paramètres

▪ La programmation de lignes d’automation et d’enveloppe permet d’ajouter du 
mouvement à la composition musicale


▪ La configuration de l’accolade de boucle et du point de départ augmente le potentiel 
d’intégration d’un clip dans la composition musicale


▪ La fonction de quantification globale permet la synchronisation de l’ensemble des 
éléments sonores de la composition musicale


▪ L’édition des lignes d’automations et les raccourcis clavier associés permettent 
d’augmenter le mouvement des éléments musicaux


▪ Le champ d’état des pistes permet d’identifier la longueur d’un clip MIDI ou audio

C2.4

Arranger une œuvre musicale 
en utilisant les outils d’édition 
de structure, de cartographie 
et d’automatisation, afin de 
construire la structure de la 
composition originale de 
façon optimale.

Création d’une structure 
musicale à partir 
d’élements sonores 
existants

▪ La création d’une structure permet la composition d’une œuvre musicale

▪ La fonction de changement de tempo au lancement de scène permet d’améliorer la 

qualité de la composition musicale

▪ La maitrise des propriété distinctes des écrans Session & Arrangement de Live 

permet l’utilisation pertinente du logiciel

▪ La fonction de cycle dans l’écran Arrangement permet la lecture en boucle d’un 

passage de la composition musicale

▪ La fonction de capture de clip entre les écrans Session & Arrangement de Live 

permet le transfert d’un état de brouillon à celui de composition musicale

Cartographie de la 
structure musicale

▪ La création de repères temporels dans l’écran Arrangement permet la cartographie 
de la structure musicale et la navigation en son sein

Édition d’une structure 
musicale à partir 
d’élements sonores 
existants

▪ La maitrise des outils d’édition de zones temporelles permet d’ajuster le contenu et 
l’ordre des éléments sonores dans la composition musicale

Édition des éléments de 
la composition musicale

▪ L’application de fondus d’entrée et de sortie sur des clips audio améliore la qualité 
du signal audio


▪ L’adaptation des couleurs des clips et de leurs noms permet une meilleure 
identification de ces derniers


▪ L’adaptation des couleurs des pistes et de leurs noms permet une meilleure 
navigation au sein du projet
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Tâche T3 • Finalisation du rendu sonore, sauvegarde et export des projets


Compétences Modalités 
d’évaluation Critères d’évaluation Indicateurs

C3.1

Mixer le projet musical en 
ajustant les divers 
paramètres du mélangeur 
des pistes et des effets audio, 
afin de gérer la cohésion des 
éléments sonores dans le mix 
stéréophonique.

Épreuve 1 
Mise en situation sous 
forme d’un 
questionnaire pour une 
durée de 2 heures, en 
présentiel ou en 
distanciel.


Épreuve 2 
Réalisation de 3 projets 
pratiques pour une 
durée de 2 heures, en 
présentiel ou en 
distanciel : 

▪ Projet MIDI

▪ Projet audio

▪ Projet Arrangement 

& mixage

Préparation de la 
session de mixage

▪ La fonction de regroupement de pistes permet l’application simultanée de traitements 
audio à l’ensemble des éléments qu’elles contiennent

Gestion des niveaux 
sonores dans les pistes

▪ L’utilisation des contrôles de volume et de panoramique des pistes permet d’établir 
un équilibre harmonieux entre les différents éléments du projet et d’améliorer le 
rendu final de la composition musicale


▪ La fonction d’affichage du Niveau crête des pistes permet d’obtenir une information 
précise sur l’amplitude réelle des signaux audio qui transitent dans les pistes

Exploitation des pistes 
de retour

▪ La configuration et l’utilisation des pistes de retour permet l’amélioration du rendu 
final de la composition musicale


▪ Les potentiomètres de départs permettent l’utilisation efficace des pistes de retour

Application des 
périphériques de 
mixage

▪ La configuration et l’utilisation judicieuse d’un effet spatio-temporel sur une piste de 
retour améliore la cohésion des éléments musicaux du projet


▪ La configuration et l’utilisation judicieuse d’un effet de modification du contenu 
fréquentiel sur un élément musical améliore le rendu de ce dernier dans le mix final


▪ La configuration et l’utilisation judicieuse d’un effet de traitement de la dynamique 
améliore le placement d’un élément musical dans le mix final


▪ L’utilisation d’un effet de compression sur un signal audio permet de réduire sa plage 
dynamique


▪ L’utilisation d’un effet d’égalisation sur un signal audio permet de transformer son 
contenu fréquentiel


▪ L’utilisation judicieuse d’un effet de réverbe permet la création d’un espace sonore 
artificiel réfléchissant

C3.2

Sauvegarder et exporter le 
projet musical sous un format 
technique standard 
professionnel en incluant 
l’ensemble des médias de la 
composition musicale, afin de 
générer une sauvegarde 
autonome du projet et un 
fichier audio exploitable par 
un tiers.

Gestion des projets

▪ La gestion judicieuse des paramètres de sauvegarde des projets garantit un partage 
optimisé de ces derniers


▪ L’utilisation de la fonction de Collections dans le navigateur de Live améliore la 
méthode de travail au sein du logiciel


▪ Les différentes options de sauvegarde autonome d’un projet permettent le partage et 
l’amélioration du rendu final


▪ Les paramètres de sauvegarde des périphériques permettent la réutilisation de ces 
derniers 

Export de la 
composition musicale

▪ L’export de la composition musicale aux différents formats audio professionnels et 
conformément au cahier des charges permet la finalisation du projet


▪ Le réglage de la longueur d’exportation audio du projet permet d’assurer un rendu 
final conforme au cahier des charges
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Lexique  

Assignation MIDI

Action d’assigner un bouton de commande physique à un paramètre d’instrument virtuel disponible dans le logiciel de MAO.


Automation

Procédé permettant de modifier n'importe quel paramètre du logiciel de MAO sur la ligne de temps, au moyen de courbes façonnables à l’écran.


Compression

Effet audio permettant d’agir dynamiquement sur l’intensité d’un élément sonore.


Contrôleur MIDI

Appareil que le musicien manipule pour générer des signaux MIDI.


Échantillon sonore

Désigne un extrait sonore récupéré au sein d'un enregistrement préexistant, cet échantillon est disponible sous la forme d’un fichier audio.


Effet audio

Dispositif électronique ou informatique permettant la modification d'un signal sonore en vue de le rendre plus agréable à l'écoute, de le corriger, 
ou même de le rendre méconnaissable afin d'en tirer un rendu sonore inédit.


Effet MIDI

Dispositif électronique ou informatique permettant la modification d'un signal MIDI en vue de le conformer aux besoins de la composition 
musicale.


Égalisation

Effet audio comportant plusieurs filtres, permettant une modification accrue du timbre ou texture des sons.


Étirement temporel

Procédé grâce auquel le logiciel de MAO est capable de modifier la durée d’un échantillon sonore sans affecter ses autres caractéristiques.


Évènement MIDI

Message informatique au format MIDI circulant dans un réseau MIDI.
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Fader de volume

Bouton de commande disponible dans une table de mixage ou un mélangeur de logiciel de MAO, permettant de modifier l’intensité sonore de 
chacun des sons de la composition musicale.


Filtre

Effet audio permettant de modifier le timbre ou texture d’un élément sonore.


Flux audio

Chemin emprunté par un son représenté sous la forme d’un signal audio, pour aller d’un point de départ appelé source vers un point d’arrivée 
appelé destination.


Fondu de volume

Procédé de transition qui consiste à diminuer ou à augmenter graduellement le volume sonore d'un élément musical dans la composition.


Format MP3

Type de fichier informatique standard permettant de stocker des informations audios et donc des sons ou une œuvre musicale complète, dont le 
niveau de qualité sonore est ajustable moyennant une perte d’informations, permettant ainsi d’alléger le poids du fichier audio.


Format WAV

Type de fichier informatique standard permettant de stocker des informations audios et donc des sons ou une œuvre musicale complète, avec 
un très haut niveau de qualité sonore.


Grille de quantification

Outil disponible dans le logiciel de MAO permettant d’aligner les évènements MIDI sur des positions temporelles stratégiques d’un point de vue 
rythmique.


Instrument virtuel

Instrument de musique disponible sous une forme purement logicielle, au sein d’un logiciel de MAO.


Intensité d’un signal audio

Représente l'énergie transportée par cette onde sonore.


Interface audio

Boitier électronique relié informatiquement à un ordinateur et permettant d'enregistrer une source audio dans un logiciel de MAO.


GIE Certification Audionumérique	



Ligne de temps linéaire

Représentation de l’axe du temps dans un logiciel de MAO, cet axe est généralement gradué en mesures mais aussi en temps universel 
heures : minutes : secondes.


MAO

Musique Assistée par Ordinateur.


Mélangeur de pistes

Représentation informatique d’une table de mixage disponible au sein logiciel de MAO, utilisée pour mélanger les divers éléments de la 
composition musicale et produire le résultat sonore final ou « mix ».


Mesure

Unité de temps utilisée pour calibrer un morceau de musique.
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