
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
REFERENTIEL D’ACTIVITE, DE COMPETENCES ET D’EVALUATION 

Ingénieur du son  
Niveau 6 

 
 

 

Blocs de compétences Compétences associées 

BLOC 1 : Concevoir la captation sonore d’un projet audiovisuel C.1.1. à C.1.7.  

BLOC 2 : Structurer et coordonner le montage sonore d’un projet audiovisuel C.2.1. à C.2.6.  

BLOC 3 : Planifier et réaliser le mixage sonore d’un projet audiovisuel C.3.1. à C.3.4. 

BLOC 4 : Gérer la sonorisation d’un plateau  C.4.1. à C.4.6.  

BLOC 5 : Superviser la production d’un titre en studio C.5.1. à C.5.6.  

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 



  

REFERENTIEL 
D’ACTIVITES 

décrit les situations de 
travail et les activités 

exercées, les métiers ou 
emplois visés 

REFERENTIEL DE COMPETENCES 
identifie les compétences et les 

connaissances, y compris transversales, 
qui découlent du référentiel d’activités 

REFERENTIEL D’EVALUATION 
définit les critères et les modalités d'évaluation des acquis 

MODALITÉS D’ÉVALUATION CRITÈRES D’ÉVALUATION 

Bloc de compétences N°1 : Concevoir la captation sonore d’un projet audiovisuel 
A.1.1. Evaluation des 
besoins artistiques et 
techniques du projet 
audiovisuel 

- Clarification de 

la vision 

artistique du 

projet 

 

 

 

 

 

 

 

- Clarification des 

possibilités 

financières 

 

 

 

 

- Evaluation des 

besoins 

techniques 

 

 

 

 
 
C.1.1. Analyser les besoins artistiques du 
projet audiovisuel, en étudiant le cahier 
des charges, en menant des réunions de 
production, en identifiant les besoins 
spécifiques en matière de son pour le 
projet audiovisuel, en analysant les 
intentions du réalisateur, en prenant en 
compte les références sonores, et en 
intégrant les avancées technologiques, 
afin de définir un plan de conception 
sonore aligné avec la direction artistique 
globale du projet. 
 

Mise en situation 
professionnelle – Conception 
de la captation sonore :  
Projet de réalisation 
audiovisuelle d’un film.   
Dans le cadre d’un projet 
audiovisuel, le candidat conçoit 
l’aspect sonore du projet. Pour 
ce faire : 

- Il analyse les besoins 

artistiques et 

techniques du projet  

- Il évalue les ressources 

financières associées à 

l’aspect sonore  

- Il établit la fiche de 

matériels adaptée au 

projet  

- Il configure le matériel 

technique  

- Il définit et structure 

les étapes du projet  

- Il capture les sources 

sonores nécessaires au 

projet. 

 
 
 

C.1.1 : 
Le candidat analyse les besoins sonores du projet :  

- Le cahier des charges est analysé de manière à identifier les besoins spécifiques du 

projet (effets, ambiance, musique, dialogues, etc.). 

- Les priorités sonores sont définies en cohérence avec les exigences artistiques du 

projet. 

- Les réunions menées auprès de l’équipe permettent de recueillir et clarifier les 

besoins sonores ; les actions à mettre en place sont déterminées et adaptées à la 

direction artistique du projet. 

Le candidat intègre des outils et techniques innovantes (notamment sur les logiciels, plugins1 
et solutions d’intelligence artificielle) dans l’élaboration du plan de conception sonore, en 
assurant l’utilité vis-à-vis des besoins artistiques et des contraintes du projet. 
C.1.2. : 
Le candidat analyse le cahier des charges et les finances du projet : 

- Le candidat effectue une analyse détaillée du budget alloué au projet, en prenant 

en compte les contraintes financières spécifiées dans le cahier des charges. 

- Les sources de financement sont identifiées et la répartition des ressources est 

vérifiée. 

Le candidat propose des équipements et matériels adaptés aux besoins du projet, en 
respectant les limites budgétaires :  

- Les choix sont justifiés en fonction des priorités et des contraintes financières du 

projet. 

C.1.3. : 
Le candidat réalise une analyse précise du lieu (dimensions, acoustique, agencement) pour 
déterminer les besoins en équipement sonore adapté, en cohérence avec le budget établi : 

- Les contraintes du lieu sont prises en compte.  
- Les parties prenantes (réalisateur, équipe technique, etc.) et leurs attentes en 

matière technique sont prises en compte 

- Les points d’accès électrique sont correctement localisés et analysés par rapport 

aux besoins techniques du projet. 

Le candidat propose des solutions techniques adaptées, en tenant compte des capacités 
électriques et des normes de sécurité. 

C.1.2. Évaluer les ressources financières 
disponibles pour le projet audiovisuel, en 
analysant le cahier des charges et les 
finances du projet, afin de déterminer les 
possibilités en termes d’équipement et 
de matériels.  
 
C.1.3. Analyser les besoins techniques du 
projet, en identifiant les caractéristiques 
du lieu de représentation, en identifiant 
les parties prenantes du projet, en 
identifiant les points d’accès électrique, 
afin de sélectionner les solutions 
techniques les plus adaptées.  

 
1 Plugins : Extensions logicielles pour le traitement audio. 



  

A.1.2. Mise en place des 
solutions techniques 
définies  
 

- Création d’une 

fiche de 

matériels 

adaptée au 

projet 

 

- Configuration 

des 

équipements 

 
 
 
C.1.4. Établir une fiche de matériels 
adaptée au projet, en s’appuyant sur la 
vision sonore préétablie, en prenant en 
compte les analyses financières et 
techniques préalablement établies, afin 
de garantir la faisabilité de la prise 
sonore.  
 
C.1.5. Configurer le matériel technique, 
en plaçant le matériel dans le respect des 
normes techniques, en prenant les 
dispositions nécessaires pour adapter le 
matériel aux situations de handicap des 
parties prenantes, afin de créer une 
solution personnalisée qui répond de 
manière flexible aux exigences du projet. 
 

 
 

C.1.4. : 
Le candidat établit une fiche de matériels complète, alignée avec la vision sonore du projet 
et les analyses préalablement établies : 

- La fiche décrit les équipements nécessaires en fonction des besoins sonores du 

projet, avec des choix en cohérence avec la direction artistique.  

- Les matériels sont clairement identifiés (type, modèle, quantité) et adaptés aux 

exigences de prise sonore. 

- Les équipements sélectionnés respectent le budget alloué et les contraintes 

techniques identifiées dans les étapes précédentes. 

- La sélection des matériels permet de garantir une prise sonore réalisable dans les 

conditions prévues (environnement, accessibilité, compatibilité des équipements). 

C.1.5. : 
Le candidat configure le matériel installé et configuré conformément aux normes techniques 
de sécurité et aux spécifications du projet :  

- Les connexions et réglages sont effectués de manière à garantir la performance et 

la sécurité. 

- Le matériel est adapté aux besoins spécifiques des parties prenantes (accès, 

ergonomie, etc.)   

- Des solutions personnalisées sont mises en place pour rendre le matériel accessible 

et fonctionnel pour tous les participants. 

- Le matériel est configuré de manière à pouvoir être ajusté selon les variations et 

besoins imprévus du projet. 

 

A.1.3. Mise en œuvre de 
la réalisation sonore  
 
 

- Planification du 

projet sonore 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
C.1.6. Définir et structurer les étapes du 
projet sonore, en planifiant les 
ressources et les équipements 
nécessaires, en gérant les contraintes de 
temps et de budget afin de garantir une 
production sonore cohérente.  
 
 
 
 
 
 
 
 

C.1.6. : 
Le candidat définit et structure les étapes du projet sonore : 

- La planification des étapes du projet est détaillée et identifie clairement les 

ressources nécessaires pour chaque phase. 

- Des délais réalistes sont établis pour chaque activité et les ressources sont 

réparties de manière efficace. 

Le candidat gère les contraintes de temps et de budget pour garantir une production sonore 
cohérente : 

- Le planning est cohérent et réaliste, avec une gestion efficace des délais et des 

priorités, tout en permettant une flexibilité pour les imprévus. 

- Le budget est réparti de manière appropriée entre les différentes étapes, en 

respectant les contraintes financières du projet. 

- Des ajustements sont faits en temps réel si des écarts sont constatés entre le 

prévisionnel et la réalité, tout en garantissant la cohérence et la qualité de la 

production sonore. 

 

 

 



  

 

- Réalisation de 

la prise de son 

 

 

 

 

 
C.1.7. Capturer des sources sonores en 
utilisant les équipements préalablement 
configurés, en gérant les réglages 
techniques, en collaborant avec les 
équipes artistiques pour garantir les 
exigences créatives afin d’obtenir une 
prise de son adaptée aux besoins du 
projet.  
 
 
 
 
 
 

C.1.7. : 
Le candidat capture des sources sonores : 

- Les sources sonores sont capturées en respectant les réglages techniques des 

équipements, tels que les niveaux de gain, la balance et les filtres. 

- Les ajustements nécessaires sont effectués en temps réel pour assurer la qualité 

sonore (ex. : ajustement des niveaux, etc.). 

- Les équipements sont utilisés de manière optimale en fonction des caractéristiques 

des sources sonores et du contexte de prise de son (intérieur, extérieur, acoustique 

du lieu). 

Le candidat collabore avec les équipes artistiques pour garantir les exigences créatives du 
projet : 

- La communication avec les équipes artistiques (réalisateur, musicien, etc.) est 

claire et constructive, en prenant en compte les spécifications créatives du projet. 

- Les exigences artistiques sont comprises et intégrées dans la gestion des réglages 

techniques pour obtenir un rendu sonore conforme aux attentes créatives. 

- Des ajustements sont effectués pendant la prise de son en réponse aux retours 

créatifs, tout en maintenant la cohérence et la qualité technique de 

l’enregistrement. 

 

Bloc de compétences N°2 : Structurer et coordonner le montage sonore d’un projet audiovisuel 

A.2.1. Réception de 
l’export AAF2 
 
 

- Analyse du 

montage image  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
C.2.1. Analyser la conformité de l’export 
AAF (montage image) en utilisant les 
logiciels de montage audio et outils de 
mixage adaptés, afin de déterminer les 
actions à mettre en place.  
 
 
 
 
 
 
 
 

Mise en situation 
professionnelle – Montage 
sonore :  
A partir d’une bande son brute, 
le candidat doit réaliser le 
montage sonore d’une 
publicité. Pour ce faire, il doit :  

- Analyser le montage 

image  

- Réaliser un montage 

sonore adapté à la 

vision du projet  

- Intégrer l’habillage 

sonore (issues d’une 

sonothèque ou d’une 

C.2.1. :  
Le candidat analyse l’export AAF : 

- Le film monté est examiné avec une attention particulière aux aspects techniques 

et artistiques, en identifiant les éléments nécessitant des ajustements. 

- Les logiciels de montage audio et les outils de mixage sont utilisés efficacement 

pour évaluer la qualité sonore, la balance des pistes et les éventuelles 

incohérences. 

- Les problèmes de niveau sonore, de dynamique, d'égalisation4, ou d'effets 

indésirables dans le film monté sont repérés.  

Le candidat détermine les actions à mettre en place en fonction de l’analyse du montage : 
- Un diagnostic précis des actions nécessaires est effectué, qu'il s'agisse de 

restaurations sonores, d’ajustements de volumes, de corrections de phase, ou 

d’effets créatifs à ajouter. 

- Un plan d’action est défini pour les étapes suivantes de traitement audio, en 

fonction des problèmes identifiés dans le montage. 
- Les décisions prises sont justifiées en fonction des exigences techniques et 

créatives du projet et visent à optimiser le rendu sonore final. 

 
2 Le format AAF (Advanced Authoring Format) est un format de fichier multimédia qui vous permet d’échanger des métadonnées et des médias numériques entre des plates-formes, des systèmes et des applications.  
4 EQ (Égalisation) : Ajustement des fréquences sonores. 



  

 

 

 

- Montage 

sonore du 

direct 

 
 
 
C.2.2. Réaliser le montage du projet 
sonore, en utilisant des outils 
d'intelligence artificielle et des logiciels 
de traitement audio automatisé, en 
validant le montage auprès des 
décideurs, afin d’organiser les 
différentes matières sonores pour 
assurer la qualité sonore du projet.  
 

création spécifique en 

Sound design3) 

- Placer les différentes 

musiques sur la bande 

son de la publicité 

- Équilibrer les sons et 

délivrer un montage 

audio validé par 

l’annonceur.  

 

 

 

 

 

 

 

C.2.2. :  
Le candidat réalise le montage du projet sonore : 

- Les outils d'intelligence artificielle et de traitement audio automatisé sont utilisés 

de manière appropriée pour optimiser le montage sonore (restauration, 

alignement, ou nettoyage des pistes). 

- Le montage est structuré de manière cohérente, avec une gestion efficace des 

différentes matières sonores (dialogues, effets, musique, ambiances). 

- Les logiciels de montage sont utilisés avec expertise pour intégrer, couper, et 

organiser les éléments sonores, tout en respectant les objectifs créatifs et 

techniques du projet. 

Le candidat valide le montage auprès des décideurs, afin d’organiser les différentes matières 
sonores et assurer la qualité sonore du projet : 

- Le montage sonore est soumis aux décideurs (réalisateur, producteur, etc.) pour 

validation, en prenant en compte leurs retours créatifs et techniques. 

- Des ajustements sont effectués en fonction des retours reçus, tout en maintenant 

la cohérence et la qualité sonore globale du projet. 

- Le candidat organise les matières sonores de manière à créer un mix harmonieux 

et équilibré où chaque élément sonore a sa place et soutient la narration ou 

l’intention artistique du projet. 
A.2.2. Habillage du 
projet sonore  
 
 

- Ajout des sons 

additionnels 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
C.2.3. Réaliser l'habillage sonore en 
intégrant des sons issus de sonothèques, 
de sons enregistrés lors du tournage, 
ainsi que des créations spécifiques en 
sound design et des bruitages réalisés en 
studio, afin de compléter et enrichir la 
bande son avec des éléments sonores 
adaptés.  
 
 
 
 
 
 
 
 

C.2.3. :  
Le candidat réalise l'habillage sonore :  

- Les sons provenant de différentes sources (sonothèques, enregistrements de 

tournage, créations spécifiques) sont intégrés de manière cohérente et 

complémentaire dans le projet sonore. 

- Les bruitages artisanaux et créations en sound design sont conçus et intégrés pour 

enrichir la bande-son en apportant des éléments créatifs et adaptés au contexte 

du projet. 

- L'habillage sonore est diversifié et innovant, combinant des ressources existantes 

et de nouvelles créations pour renforcer l’ambiance et l'atmosphère du projet. 

Le candidat complète et enrichit la bande-son avec des éléments sonores adaptés : 
- Les éléments sonores sont adaptés aux besoins créatifs et narratifs du projet, en 

tenant compte de l’intention artistique et des exigences techniques. 

- L'intégration des différents sons se fait de manière fluide, avec une attention 

particulière à l’équilibre entre les différents éléments (dialogue, musique, 

bruitages, effets) pour éviter les conflits ou les effets de masque de fréquences. 

- Le travail d'habillage sonore soutient et renforce la narration, créant une 

immersion sonore qui complète et améliore l’expérience globale du spectateur ou 

de l’auditeur. 

 

 
3 Le Sound design est l'art de concevoir et d'organiser des éléments sonores pour enrichir une expérience auditive et renforcer l'impact émotionnel ou narratif d'un projet. 



  

 
 

- Placement des 

musiques et 

sons post 

synchrones 

 
 
C.2.4. Placer les différentes musiques sur 
la bande son et ajuster les sons 
enregistrés en post-synchro en utilisant 
des logiciels de montage audio adaptés 
et en synchronisant les voix enregistrées 
en studio pour le doublage, afin de 
garantir une harmonisation parfaite 
entre musique, dialogue et effets 
sonores.  
 

C.2.4. :  
Le candidat place les différentes musiques sur la bande-son et ajuste les sons post-synchro : 

- Les musiques sont intégrées en cohérence avec les autres éléments sonores, 

respectant l’intention artistique et le rythme du projet. 

- Les volumes et transitions des musiques sont ajustés avec précision, garantissant 

une harmonie avec les dialogues et les effets sonores. 

- Les voix enregistrées en post-synchro sont synchronisées avec l’image et les 

ajustements garantissent leur clarté et leur impact sans interférer avec la musique 

ou les effets. 

Le candidat garantit l’harmonisation entre musique, dialogue et effets sonores : 
- Le mixage final est équilibré, avec une répartition soignée des éléments sonores 

pour éviter les conflits de volume. 

- Les voix sont distinctes et audibles, tandis que la musique et les effets renforcent 

l’atmosphère et l'émotion de la scène sans les masquer. 

A.2.3. Pré-mixage  
 

- Equilibrage du 

projet sonore 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Livraison d’un 

fichier audio 

exploitable 

 
 
 
 
 
 

 
 
C.2.5. Équilibrer les sons en utilisant un 
système d'écoute professionnel 
(enceintes de monitoring) et des outils 
de mixage disponibles et adaptés, afin de 
garantir une distribution sonore 
homogène.  
 
 
 
 
 
C.2.6. Délivrer un fichier audio 
exploitable en vérifiant que tous les 
éléments nécessaires à l'ouverture du 
projet (fichiers sources, pistes audio, 
métadonnées) sont correctement 
organisés et intégrés dans le projet, afin 
de garantir une prise en main fluide par 
les équipes techniques et une continuité 
optimale du flux de production. 

C.2.5. :  
Le candidat équilibre les sons : 

- L’utilisation des enceintes de monitoring permet de garantir un rendu sonore 

précis et fidèle. 

- Les outils de mixage sont employés pour ajuster les niveaux, les panoramiques et 

la dynamique des différents éléments sonores 

- Les ajustements sont réalisés pour garantir que chaque élément sonore (dialogue, 

musique, effets) soit clairement audible et bien positionné dans le spectre sonore. 

Le candidat garantit une distribution sonore homogène : 
- Le prémix est équilibré sur l'ensemble de la scène sonore, avec une attention 

particulière portée aux transitions entre les différentes sources sonores. 

- Les éléments sonores sont équilibrés de manière à éviter toute surcharge ou 

manque de présence, assurant ainsi une expérience d'écoute fluide et cohérente. 

C.2.6. :  
Le candidat délivre un fichier audio exploitable en vérifiant l’organisation et l’intégration 
correcte des éléments nécessaires à l’ouverture du projet : 

- Les fichiers sources, les pistes audios et les métadonnées sont organisés de 

manière logique, facilitant l’accès aux informations nécessaires. 

- Tous les éléments nécessaires à la bonne exploitation du fichier audio sont inclus 

(fichiers de session, versions multiples, informations de version, etc.). 

Le candidat garantit une prise en main fluide par les équipes techniques : 
- Les fichiers sont livrés dans un format standardisé et compatible avec les logiciels 

de production utilisés. 

- La structure du projet permet aux équipes techniques de reprendre et de 

manipuler les fichiers sans difficulté. 

- Toutes les données sont correctement étiquetées et les pistes correctement 

nommées pour assurer la continuité et la fluidité du processus de production. 



  

Bloc de compétences N°3 : Planifier et réaliser le mixage sonore d’un projet audiovisuel 

A.3.1. Réalisation du 
mixage d’un projet 
sonore  
 
 

- Analyse du 

montage 

sonore 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Mise en place 

du mixage du 

projet sonore 

 
 
 
 
C.3.1. Analyser le montage audio en 
réalisant une écoute de contrôle, et en 
utilisant des outils de mesure, des 
plugins de détection d’anomalies 
sonores afin de définir les tâches à 
réaliser pour garantir une bande son 
équilibrée.  
 
 
 
 
 
 
 
C.3.2. Réaliser le mixage des pistes 
sonores en ajustant les niveaux et 
l’équilibre des différentes séquences, 
étape par étape, à l’aide de logiciels 
professionnels de mixage, en ajustant le 
mixage aux retours des décideurs, afin 
d'assurer une qualité sonore homogène 
et conforme à la vision artistique du 
projet. 
 

Mise en situation 
professionnelle – Planification 
et réalisation d’un mixage :  
A partir d’un fichier audio déjà 
monté, le candidat doit réaliser 
le planifier et réaliser le mixage. 
Pour ce faire, il doit :  

- Analyser le montage 

audio existant  

- Réaliser le mixage des 

pistes sonores 

- Egaliser les sons  

- S’assurer de la 

conformité du projet 

audiovisuel aux 

normes de diffusion  

 

C.3.1. :  
Le candidat analyse le montage audio : 

- Les écoutes de contrôle sont réalisées sur un système audio de monitoring 

(enceintes professionnelles) pour vérifier la qualité sonore et la cohérence du 

projet. 

- Les outils de mesure sont utilisés pour s’assurer que les niveaux sonores respectent 

les normes et sont équilibrés. 

- Des plugins de détection d’anomalies sonores (distorsion, bruit indésirable, etc.) 

sont utilisés pour identifier et corriger les imperfections du montage. 

Le candidat définit les tâches à réaliser pour garantir une bande-son équilibrée : 
- Les problèmes identifiés (déséquilibre de niveau, anomalies sonores) sont analysés 

pour définir les actions correctives à entreprendre. 

- Des outils d'analyse sont utilisés pour mesurer l'équilibre entre les éléments 

sonores (dialogue, musique, effets, etc.), en ajustant les niveaux et en appliquant 

des corrections nécessaires pour garantir la cohérence sonore. 

 
 
 
C.3.2. :  
Le candidat réalise le mixage des pistes sonores en ajustant les niveaux et l’équilibre des 
différentes séquences : 

- Les niveaux des différentes pistes sont équilibrés avec précision, en tenant compte 

de l’intensité et de la dynamique de chaque séquence. 

- Le mixage est effectué étape par étape, en utilisant efficacement des logiciels 

professionnels. 

Le candidat ajuste le mixage aux retours des décideurs pour garantir une qualité sonore 
homogène et conforme à la vision artistique : 

- Les retours des décideurs sont intégrés pour ajuster le mixage, en assurant une 

cohérence sonore globale. 

- Le mixage final respecte la vision artistique du projet et garantit une qualité 

homogène, compatible avec différents systèmes d’écoute. 

 

 



  

A.3.2. Optimisation du 
projet sonore 

- Traitement 

audio 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Conformité du 

mixage  

 

 
 
C.3.3. Traiter les éléments sonores du 
projet en utilisant les plugins et outils de 
contrôle de fréquence, de dynamique, de 
spatialisation garantissant une clarté 
sonore optimale et un équilibre 
fréquentiel en accord avec les intentions 
artistiques. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
C.3.4. Finaliser le mixage aux normes 
PAD5 et exports audio spécifiques 
imposés par les diffuseurs, en appliquant 
les protocoles de normalisation audio 
nécessaires, en assurant la bonne 
transmission du projet à l’équipe de 
conformation en cas d’une éventuelle 
modification. 

C.3.3. :  
Le candidat traite le projet sonore en égalisant les sons : 

- Les outils d'égalisation sont utilisés pour ajuster les fréquences des pistes, en 

corrigeant les zones trop aiguës, graves ou étouffées. 

- Les bandes de fréquence sont traitées de manière ciblée pour améliorer la clarté 

et la définition sonore. 

Le candidat garantit une clarté sonore optimale et un équilibre qui correspond aux intentions 
artistiques tout en répondant aux contraintes techniques : 

- L’équilibre fréquentiel est ajusté pour obtenir une sonorité claire et distincte, sans 

fréquences dominantes ou manquantes. 

- Le traitement de la dynamique est ajusté pour contrôler l'intensité de chaque son 

ou d’une séquence du mix en respectant les intentions artistiques et contraintes 

techniques. 

- La spatialisation des sons permet l’intégration des sons dans la scène sonore en 

utilisant des outils de placement du son dans l’espace (plug in de réverbération, 

délai, spatialisation, etc.)  

- Le projet sonore respecte les normes de diffusion en termes de plage fréquentielle, 

assurant une compatibilité avec différents supports de diffusion. 
C.3.4. :  
Le candidat conforme le mixage aux normes PAD et bounces spécifiques imposées par les 
diffuseurs : 

- Les normes de diffusion et les versions de mixage nécessaires sont respectées 

rigoureusement pour l’export du projet final et de ses dérivés (versions et stems). 

- Les formats de diffusion audio nécessaires sont respectés pour garantir la 

compatibilité du mixage avec les exigences des diffuseurs (5.1, stéréo, etc.). 

Le candidat assure la transmission du projet à l’équipe de conformation en cas d’une 
éventuelle modification : 

- Le projet sonore est transmis à l’équipe de conformation, avec tous les éléments 

nécessaires à une révision ou modification. 

- Les ajustements et révisions sont pris en compte et intégrés pour assurer une 

totale conformité avec les modifications demandées. 
 

 

 

 

 

 

 
5 Les normes PAD, ou prêtes à diffuser, sont essentielles pour garantir qu'un programme vidéo ou audio respecte les exigences des diffuseurs. 



  

Bloc de compétences N°4 : Gérer la sonorisation d’un plateau 

A.4.1. Proposition d’une 
fiche technique adaptée 
au projet plateau 

- Analyse de la 

demande du 

commanditaire 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

- Rédaction de la 

fiche technique 

 
 
 
C.4.1. Analyser la demande du 
commanditaire, en étudiant le cahier des 
charges établi, le type d’événement, la 
jauge attendue, les intentions 
artistiques, les contraintes logistiques 
(arrivée électrique, autorisations, 
sécurité) et la fiche technique des 
musiciens, en évaluant l’enveloppe 
budgétaire attribuée, afin de garantir 
une organisation optimale et une 
exécution conforme aux attentes et aux 
ressources disponibles. 
 
C.4.2. Etablir une fiche technique 
adaptée à la demande en définissant le 
parc matériel, les besoins logistiques et 
les ressources humaines requis, en 
prenant les dispositions nécessaires pour 
adapter l’activité aux situations de 
handicap des collaborateurs du projet, le 
cas échéant, afin de préparer un devis 
détaillé et conforme aux exigences 
techniques et budgétaires du projet. 

Mise en situation 
professionnelle – Sonorisation 
plateau :  
Projet de réalisation d’un 
concert.  
A partir d’une demande 
commanditaire, le candidat doit 
réaliser la sonorisation d’un 
plateau dans le cadre d’un 
concert. Pour ce faire, il doit :  

- Analyser la demande 

du commanditaire  

- Etablir une fiche 

technique adaptée 

- Préparer et configurer 

le matériel nécessaire 

au bon déroulement de 

la sonorisation  

- Gérer le mixage live, les 

balances et la 

captation pour 

diffusion.  

 

C.4.1. :  
Le candidat analyse la demande du commanditaire : 

- Le cahier des charges est étudié en profondeur pour cerner les objectifs et les 

exigences de l’événement. 

- Les éléments artistiques, logistiques (arrivée électrique, autorisations, sécurité) et 

techniques (fiche technique des musiciens) sont examinés pour s’assurer de leur 

adéquation avec le projet. 

- Les informations concernant la jauge et les intentions artistiques sont prises en 

compte pour ajuster les choix organisationnels et techniques. 

Le candidat évalue l’enveloppe budgétaire et garantit une organisation optimale conforme 
aux ressources disponibles : 

- L’enveloppe budgétaire est analysée pour évaluer les possibilités d’allocation des 

ressources nécessaires. 

- L’organisation est planifiée de manière à respecter le budget, tout en garantissant 

une exécution conforme aux attentes et aux contraintes définies. 

C.4.2. :  
Le candidat établit une fiche technique : 

- La fiche recense de manière détaillée le matériel disponible et les besoins 

logistiques pour l’événement. 

- Les ressources humaines nécessaires à la réalisation du projet (techniciens, 

ingénieurs du son, etc.) sont clairement identifiées. 

- Des dispositions sont prises pour adapter l’activité aux situations de handicap des 

collaborateurs, si nécessaire. 

Le candidat prépare un devis détaillé conforme aux exigences techniques et budgétaires du 
projet : 

- Un devis précis et détaillé est rédigé, en respectant les contraintes budgétaires et 

les exigences techniques du projet. 

- Les coûts sont estimés de manière réaliste en fonction des ressources matérielles, 

logistiques et humaines identifiées. 

A.4.2. Installation du 
matériel technique sur le 
plateau 
 

- Préparation du 

matériel 

technique 

 

 

 

 
 
C.4.3. Préparer le matériel nécessaire au 
projet plateau, en vérifiant son bon 
fonctionnement avant le chargement et 
le transport vers le lieu de la prestation 
afin de garantir une installation 
conforme aux besoins techniques du 
projet. 
 

C.4.3. :  
Le candidat prépare le matériel nécessaire au projet plateau : 

- Les contrôles de qualité et les tests de fonctionnement (pannes, câblage, 

connexions) sont effectués et le matériel est vérifié.  

- Le matériel est transporté et installé conformément aux spécifications techniques 

du projet, en respectant les contraintes de sécurité et de logistique. 

- L’installation est réalisée de manière à répondre aux besoins techniques du projet, 

avec une attention particulière portée à l’optimisation de l’utilisation du matériel 

sur le plateau. 

 

 



  

 

- Installation et 

configuration 

du matériel 

 

 

 
C.4.4. Configurer le matériel en 
effectuant des tests (calage du système) 
et en ajustant la configuration du 
système de diffusion en fonction des 
spécificités du lieu, afin de garantir une 
qualité sonore adaptée aux exigences de 
l'événement. 
 

C.4.4. :  
Le candidat configure le matériel : 

- Des tests sont réalisés pour vérifier la fonctionnalité du matériel et la qualité du 

signal audio. 

- Le système de diffusion est calibré et ajusté en fonction des spécificités du lieu 

(taille de la salle, acoustique, disposition du public, etc.). 

- La configuration est ajustée pour optimiser la diffusion sonore en fonction des 

besoins de l’événement, en tenant compte des contraintes acoustiques du lieu. 

- La qualité sonore est contrôlée et ajustée pour garantir une expérience sonore 

optimale pour le public et conforme aux exigences du projet. 

A.4.3. Gestion du mixage 
live, balances et 
captation pour diffusion 

- Réalisation des 

balances  

 

 

 

 

 

 

 

 

- Réalisation du 

mixage live 

 

 

 

 

 

 
 
 
C.4.5. Assurer les balances, en 
supervisant l’installation des artistes, en 
effectuant les réglages nécessaires au 
lieu, en adaptant le mixage et en gérant 
des retours et de la façade, afin de 
garantir une qualité sonore équilibrée et 
un confort d’écoute adapté aux artistes 
et au public.  
 
 
C.4.6. Réaliser le mixage face et retour 
musiciens pendant la prestation dans le 
respect du style musical en adaptant le 
son à la jauge, et en transférant les 
signaux vers les loges, régies (télé, radio) 
ou un enregistrement, afin de garantir 
une captation de qualité pour la diffusion 
ou la retransmission. 
 

C.4.5. :  
Le candidat supervise l’installation des artistes et effectue les réglages nécessaires au lieu : 

- L’installation des artistes et du matériel est correctement supervisée pour 

s’assurer que tout est en place et fonctionnel avant la performance. 

- Les réglages audios sont adaptés aux spécificités acoustiques du lieu et aux besoins 

des artistes. 

Le candidat adapte le mixage et gère les retours et la façade : 
- Le mixage est ajusté pour répondre aux besoins des artistes et de l’événement, en 

équilibrant les différents éléments sonores (voix, instruments, effets, etc.). 

- La gestion des retours filaires ou hf et de la façade est effectuée pour optimiser 

l’audibilité et le confort acoustique des artistes sur scène et du public. 

- Des ajustements en temps réel sont réalisés pendant la performance pour 

maintenir la qualité sonore optimale tout au long de l’événement. 
C.4.6. :  
Le candidat ajuste le mixage pendant la prestation, en adaptant le son et les aspects 
artistiques au lieu : 

- Le mixage est ajusté en temps réel en fonction de l’évolution de l'événement et 

des conditions acoustiques du lieu. 

- Les aspects artistiques et techniques du son sont modifiés pour répondre aux 

exigences de la performance et du lieu. 

Le candidat transfère le signal audio vers les régies ou réalise un enregistrement, pour 
garantir une captation de qualité : 

- Le signal audio est correctement transféré vers les loges et/ou régies (télé, radio) 

pour la diffusion ou la retransmission. 

- Un enregistrement de la prestation est effectué avec une qualité optimale pour 

assurer une diffusion fidèle du son. 
 

 

 

 



  

 

Bloc de compétences N°5 : Superviser la production d’un titre en studio 

A.5.1. Analyse et 
planification de la 
production musicale. 

- Évaluation de la 

maquette 

musicale  

 

 

 

 

 

 

 

 

- Élaboration du 

cahier des 

charges 

 

 

 

 

 

 
 
C.5.1. Analyser la maquette des musiciens, en 
évaluant l'offre artistique et les aspects 
techniques (rythmes, harmonies, 
arrangements), ainsi que la structure du 
morceau, tout en s'appuyant sur des 
technologies innovantes, afin de formuler des 
recommandations pour optimiser la qualité 
artistique et technique du projet. 
 
 
 
 
 
C.5.2. Établir un cahier des charges détaillant 
les étapes clés pour finaliser l'œuvre musicale, 
en définissant la tonalité du morceau, le choix 
des instruments, les références musicales, le 
planning de travail, ainsi que les musiciens 
collaborateurs, afin de garantir une 
production structurée et conforme à la vision 
artistique. 
 

Mise en situation 
professionnelle – Titre studio :  
Projet de réalisation d’un 
enregistrement studio.  
A partir d’une maquette de 
musicien, le candidat doit 
superviser la production d’un 
enregistrement studio. Pour ce 
faire, il doit :  

- Analyser la maquette  

- Etablir un cahier des 

charges détaillant les 

étapes clés  

- Produire la prise de son et 

éditer les enregistrements 

- Réaliser le mixage et livrer 

le master final.  

C.5.1. :  
Le candidat évalue l'offre artistique et les aspects techniques de la maquette : 

- L'analyse de la maquette prend en compte les rythmes, harmonies et 

arrangements musicaux, en identifiant les points forts et les faiblesses. 

- La structure du morceau est examinée pour évaluer sa cohérence et son 

potentiel artistique. 

Le candidat formule des recommandations innovantes pour optimiser la qualité 
artistique et technique du projet : 

- Des suggestions sont proposées pour améliorer les éléments artistiques 

(mélodies, harmonies, arrangements). 

- Des recommandations techniques sont faites pour ajuster la structure ou 

les aspects sonores du morceau, dans le but d'améliorer la qualité globale 

du projet. 
C.5.2. :  
Le candidat définit la tonalité du morceau, le choix des instruments, et les 
références musicales : 

- La tonalité du morceau est clairement spécifiée, ainsi que les instruments 

à utiliser pour respecter l'identité sonore du projet. 

- Les références musicales sont choisies pour guider la direction artistique 

et inspirer les choix de production. 

Le candidat garantit une production structurée et conforme à la vision artistique : 
- Un planning précis est élaboré, détaillant les étapes nécessaires pour 

finaliser le projet dans les délais. 

- Les musiciens et collaborateurs nécessaires sont identifiés et leurs rôles 

sont clairement définis dans le processus de création. 

- Le cahier des charges assure la cohérence artistique et technique du 

projet, en alignant les différentes étapes avec la vision artistique globale. 

- La production suit un cadre défini pour garantir une réalisation fluide et 

de qualité. 

A.5.2. Enregistrement et 
édition des sections 
musicales 
 

- Enregistrement 

des sections 

musicales 

 

 
 
 
C.5.3. Produire la prise de son en enregistrant 
l'œuvre avec les musiciens, en capturant les 
différentes parties qui composent le son, afin 
de garantir une qualité d'enregistrement 
optimale et fidèle à la composition musicale. 
 

C.5.3. :  
Le candidat enregistre l'œuvre avec les musiciens : 

- L’enregistrement des différentes sections de la composition 

(instrumentales, vocales, etc.) est effectué de manière complète.  

- Les performances des musiciens sont enregistrées de manière optimale, 

avec une attention particulière à la fidélité de l'interprétation musicale. 

- Le son enregistré est de haute qualité, sans distorsion ou perte de clarté. 

- L’enregistrement respecte l’intention artistique de la composition, en 

capturant l’énergie et la nuance de la performance musicale. 



  

 

- Édition et 

correction des 

prises de son 

C.5.4. Éditer les enregistrements en 
supprimant les respirations ou sons parasites 
et en corrigeant les prises, afin d’optimiser les 
pistes pour une version finale conforme aux 
attentes artistiques et techniques du projet 
musical.  
 

 

C.5.4. :  
Le candidat édite les enregistrements : 

- Les éléments indésirables (respirations excessives, bruits de fond, erreurs 

de jeu) sont supprimés de manière soignée et précise. 

- Les prises défectueuses sont corrigées ou remplacées pour garantir la 

qualité sonore des pistes. 

- Les corrections rythmiques et harmoniques sont réalisées afin 

d’améliorer le rendu final. 

Le candidat optimise les pistes pour une version finale conforme aux attentes 
artistiques et techniques du projet musical : 

- Les pistes sont ajustées pour offrir une cohérence sonore, en respectant 

l'intention artistique du morceau. 

- Les corrections effectuées ne nuisent pas à la fluidité musicale et à 

l'intégrité de l’interprétation, tout en répondant aux exigences 

techniques du projet. 

A.5.3. Mixage et 
livraison du Master final 
 
 
 
 
 

- Mixage final 

et 

ajustements 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
C.5.5. Réaliser le mixage final d’un titre en 
utilisant les outils audios numériques et 
équipements studio adaptés, en appliquant 
des traitements spécifiques à la voix et aux 
instruments, et en ajustant selon les retours 
du compositeur, afin de garantir un équilibre 
sonore qui répond aux objectifs artistiques.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C.5.5. :  
Le candidat réalise le mixage final : 

- Les logiciels de mixage et équipements sont utilisés de manière 

professionnelle et appropriée pour le projet. 

- Le mixage final est effectué sur une station de travail audio numérique 

(DAW) avec un matériel de monitoring adapté. 

Le candidat applique des traitements spécifiques à la voix et aux instruments, et 
ajuste selon les retours du compositeur : 

- Des effets et traitements audio (égalisation, compression7, 

réverbération, etc.) sont appliqués à la voix et aux instruments pour 

améliorer la clarté et l'impact sonore. 

- Les ajustements sont réalisés en fonction des retours du compositeur, 

respectant ses intentions artistiques et les spécificités du projet musical. 

Le candidat garantit un équilibre sonore qui répond aux objectifs artistiques : 
- L’équilibre entre les différents éléments sonores (voix, instruments, 

effets) est harmonieux et adapté au style musical du projet. 

- Le mixage final respecte les critères de qualité sonore, en offrant une 

version prête à être diffusée ou publiée, conforme à la vision artistique 

du compositeur. 

 

 

 

 

 
7 Compression : Réduction de l’écart dynamique des sons. 



  

 

- Livraison du 

Master final 

 
C.5.6. Livrer le master final au client en 
appliquant les ajustements d'égalisation et de 
traitements nécessaires, et en conformant le 
mixage aux impératifs de diffusion, 
notamment les niveaux LUFS6, afin de garantir 
un produit final poli et prêt pour la diffusion 
dans les conditions requises. 
 
  
 

C.5.6. : 
Le candidat livre le master final : 

- L'égalisation et la compression sont appliquées pour optimiser la clarté, 

la dynamique et l'équilibre sonore du morceau, sans altérer l'intention 

artistique. 

- Les ajustements sont réalisés de manière à améliorer la qualité du son 

tout en respectant les contraintes techniques de la diffusion. 

 
Le candidat conforme le mixage aux impératifs de diffusion, notamment les 
niveaux LUFS : 

- Les niveaux sonores sont ajustés pour respecter les standards de 

diffusion (tels que les niveaux LUFS) et garantir une écoute cohérente 

sur différents supports. 

- Le mixage est vérifié pour s'assurer qu'il respecte les recommandations 

techniques des plateformes de diffusion (radio, streaming, TV, etc.). 

Le candidat garantit un produit final poli et prêt pour la diffusion dans les 
conditions requises : 

- Le master est exempt de défauts techniques (distorsion, bruits 

indésirables, etc.), offrant une qualité sonore optimale pour une 

diffusion professionnelle. 

- Le fichier final est conforme aux exigences du client et aux normes de 

l'industrie, prêt à être distribué sans nécessiter de modifications 

supplémentaires. 

⇨ Evaluation transverse projet de réalisation d’une fiction ou d’une production musicale  

Pour obtenir la certification, en plus de la validation des 5 blocs de compétences, la réalisation d’un projet de réalisation (de type fiction ou sonorisation d’un concert) est requise comme 
modalité globale et transversale. Cette évaluation consiste en l'élaboration d'un projet sonore adapté à une fiction ou sonorisation de concert, en lien avec les centres d’intérêt du candidat 
et un besoin réel d’un réalisateur.  
 
La réalisation est présentée en fin de cursus devant un jury composé de l’équipe pédagogique et d’un ou plusieurs professionnels. Le candidat présente son travail pendant environ 
40minutes, intégrant une session de questions/réponses d’environ 15 minutes. Le jury évalue la qualité de la réalisation selon une grille d’évaluation préétablie avant de délibérer sur la 
note finale. 
 

Pour obtenir la certification via la VAE, le candidat doit prouver l'acquisition des compétences des blocs à travers un livret de preuves, présenté oralement devant le jury. 
 

 

 

 
6 LUFS : Unité de mesure pour normalisation des niveaux sonores. 


