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BLOC 1 : DÉFINIR LA STRATÉGIE DE CONCEPTION D’UN PROJET D’ARCHITECTURE D’INTÉRIEUR OU DE 
SCÉNOGRAPHIE 

REFERENTIEL 
D’ACTIVITES 

décrit les situations de 
travail et les activités 
exercées, les métiers ou 
emplois visés 

REFERENTIEL DE COMPETENCES 
identifie les compétences et les connaissances, y 
compris transversales, qui découlent du 
référentiel d’activités 

REFERENTIEL D’EVALUATION 
définit les critères et les modalités d'évaluation des acquis 

MODALITÉS D’ÉVALUATION CRITÈRES D’ÉVALUATION 

Activité 1 : Analyse de 
la demande et du 
contexte du projet 
d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C1.1 Mener une recherche approfondie 
sur la demande et la culture du 
commanditaire, en mobilisant 
l’ensemble des sources d’information 
disponibles (entretien, observation du 
contexte, analyse documentaire, étude 
du secteur) afin de reformuler, enrichir 
et contextualiser le brief initial. 

Les compétences C1.1 à C1.8 sont 
évaluées sur la base de la production 

suivante : 
ME1.1 Épreuve individuelle / Étude de 
cas 
Production écrite individuelle faisant 
l’objet d’une soutenance orale sur la 
base d’une mise en situation réelle ou 
fictive portant sur la définition d’une 
stratégie d’un projet d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie.  
 
Le candidat présente : 

- Une analyse approfondie du 

brief,  

- Une étude de terrain,  

- Un listing des principales 

normes et réglementations 

applicables,  

- La méthodologie et les 

résultats de sa veille,  

- Les diverses représentations 

visuelles des concepts 

envisagées,  

CE1.1 L’étude détaillée du brief initial permet d’appréhender et 

analyser la demande et la culture du commanditaire : 

• Le besoin, la culture, le contexte et les enjeux du commanditaire sont 
identifiés, analysés et explicités de façon exhaustive, 

• Les contraintes sont identifiées et analysées, 
• La problématique d’usage est formulée de façon claire et précise, 
• Le brief initial est enrichi et complété à partir de l’analyse réalisée, 
• Les concepts de la demande initiale sont questionnés. 

C1.2 Évaluer les caractéristiques, les 
contraintes techniques et potentialités 
d’un site, notamment en termes de 
développement durable et les 
possibilités de réemploi, en réalisant 
une étude de terrain et des recherches 
associées, afin de déterminer la 
faisabilité technique et économique du 
projet d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie. 

CE1.2 La faisabilité technique et économique du projet est déterminée 

:  

• L’étude terrain est détaillée, illustrée et complétée de recherches sur 
le lieu, ses caractéristiques et son historique, 

• Des opportunités de développement durable et/ou de réemploi liés 
au site sont identifiées, 

• La compatibilité entre le site et le projet d’architecture d’intérieur ou 
de scénographie ainsi que sa faisabilité sont démontrées, 

• Des conclusions issues de la confrontation entre les potentialités, les 
contraintes du lieu et la problématique d’usage sont établies, 

• Les contraintes techniques du site sont identifiées et prises en 
compte. 
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C1.3 Intégrer le cadre réglementaire, 
législatif et administratif applicable, en 
s’appuyant sur les textes, normes, 
référentiels et documents d’urbanisme 
en vigueur dans la zone géographique 
concernée et en identifiant les 
formalités administratives nécessaires 
à la réalisation du projet, afin d’assurer 
sa conformité légale et son caractère 
inclusif. 

- Plusieurs stratégies de 

design et l’argumentation 

associée 

Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et réalisera 
une analyse critique de sa production.  
Il devra également démontrer la prise 
en compte des enjeux d’inclusivité et 
d’éco-conception. 

CE1.3 La conformité légale et le caractère inclusif du projet sont 

assurés : 

• Une recherche du cadre réglementaire et législatif en vigueur dans 
la zone géographique concernée par le projet est conduite,  

• Une veille permanente est conduite sur le volet réglementaire et 
législatif,  

• Les possibilités d’aménagement inclusif sont analysées et prises en 
compte,  

• Les évolutions connues des normes sont prises en compte,  
• Les conditions de mise en œuvre de la propriété intellectuelle sont 

vérifiées,  
• Des dispositifs d’aide à l’aménagement sont identifiés  
• Les contraintes urbanistiques du site sont intégrées à la réflexion de 

faisabilité,  
• Le Plan Local d’Urbanisme Intercommunal (PLUi) est analysé et pris 

en compte,   
• Les formalités administratives requises sont identifiées (déclaration 

préalable, autorisation de travaux, etc.). 

Activité 2 : Recherche 
et développement 
créatif du concept 
d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C1.4 Réaliser une veille stratégique, 
technologique, créative et 
socioculturelle, en mobilisant des outils 
numériques et d’intelligence artificielle 
et des sources artistiques et 
professionnelles, en s’appuyant sur la 
mise en relation et la constitution 
progressive d’un réseau professionnel, 
et en l’adaptant aux territoires 
d’application du projet, afin d’établir un 
cadre de référence en matière 
d’architecture, d’éco-conception, de 
design et de culture. 

CE1.4 Le projet s’appuie sur un cadre de référence en matière 

d’architecture, d’éco-conception, de design et de culture :  

• La veille est conduite régulièrement et ne se limite pas au projet en 
cours,  

• Le cas échéant, différents outils d’IA générative sont utilisés à bon 
escient et de façon critique,  

• La culture du pays d’implantation du projet est prise en compte,  
• Les références sont nombreuses et diversifiées,  
• Les résultats de la veille sont adaptés au territoire d’application du 

projet (luxe, architecture commerciale, scénographie culturelle, 
habitat, etc.),  

• Les tendances actuelles en matière d’éco-conception et 
d’architecture intérieure bioclimatique sont prises en considérations 
et intégrées au processus de conception (ventilation naturelle, 
matériaux durables, collecte des eaux de pluie, etc.),  

• Des acteurs professionnels pertinents (artisans, experts techniques, 
fournisseurs, designers, etc.) issus de son réseau sont sollicités. 
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C1.5 Matérialiser plusieurs concepts 
d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie, en mobilisant diverses 
techniques de représentation visuelle, 
afin d’illustrer et formaliser différentes 
orientations du projet.  

CE1.5 Les différentes orientations du projet sont représentées :  

• Différentes techniques sont mobilisées : expérimentations 
plastiques, esquisses, croquis, maquettes d’étude, modélisation 3D 
(outils numériques ou IA),  

• Les techniques de représentation visuelle choisies répondent aux 
attentes du commanditaire en termes d’usage,  

• Les dessins d’intention permettent de se projeter dans la 
proposition,  

• Les perspectives permettent une représentation lisible des volumes,  
• Les maquettes d’études réalisées permettent de visualiser les 

différentes recherches formelles. 

C1.6 Conduire une réflexion sur le cycle 
de vie du projet final selon les 
différentes stratégies de design 
envisagées, en anticipant les conditions 
d’usage, de maintenance, d’adaptation 
et de clôture des aménagements, afin 
d’intégrer dans la stratégie de concept 
la durabilité et la responsabilité 
environnementale du projet 
d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie. 

CE1.6 Le cycle de vie du projet est étudié et pris en compte : 

• Les conditions d’usage, de maintenance et d’adaptation des 
aménagements sont identifiées pour chaque stratégie de design 
envisagée,  

• La clôture des aménagements de chaque stratégie de design 
envisagée est réfléchie,  

• La faisabilité technique de mise en œuvre de ces conditions est 
évaluée et prise en compte,  

• Une réflexion sur la réversibilité des usages est conduite,  
• L’évacuation des déchets liés au chantier est incluse dans la 

réflexion. 
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Activité 3 : Validation 
et positionnement 
stratégique du 
concept 
d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C1.7 Confronter les stratégies de design 
envisagées à celles du maître 
d’ouvrage et aux éléments issus de la 
veille, en tenant compte du territoire 
d’application du projet, afin de 
présenter une réflexion créative 
cohérente avec son cahier des charges.  

CE1.7 Les stratégies de design envisagées répondent aux attendus du 

cahier des charges :  

• Les stratégies de design du projet sont adaptées au territoire 
d’application du projet (luxe, architecture commerciale, 
scénographie, habitat, espaces collaboratifs, etc.),  

• La stratégie du maître d’ouvrage est identifiée et prise en compte 
dans la sélection des stratégies de design envisagées,  

• Les analyses et études sont synthétisées, analysées et exploitées de 
façon à conserver ce qui est en cohérence avec les attentes du 
maître d’ouvrage. 

C1.8 Présenter au maître d’ouvrage les 
concepts d’architecture d’intérieur ou 
de scénographie alternatifs 
sélectionnés, en élaborant une 
argumentation claire et structurée 
tenant compte des contraintes 
techniques, réglementaires, et 
budgétaires, et en adoptant une 
posture de conseil fondée sur l’écoute 
active, afin de lever ses craintes et 
l’accompagner dans sa prise de 
décision.  

CE1.8 La présentation permet au maître d’ouvrage de valider un 

concept :  

• L’argumentation est structurée et adaptée au niveau d’expertise du 
maître d’ouvrage,  

• Les concepts sont hiérarchisés par thématique et selon des critères 
prédéfinis (pertinence d’usage, coûts, faisabilité technique, 
durabilité, etc.),  

• Les choix de hiérarchisation sont argumentés,  
• La présentation favorise la compréhension et aide le maître 

d’ouvrage à prioriser et préciser ses préférences,  
• L’argumentation tient compte des contraintes techniques, 

réglementaires et budgétaires du projet. 
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BLOC 2 : CONCEVOIR ET DÉVELOPPER TECHNIQUEMENT UN PROJET D’ARCHITECTURE D’INTÉRIEUR OU DE 
SCÉNOGRAPHIE 
Activité 4 : Réalisation 
de l’avant-projet 
sommaire et définitif 

C2.1 Élaborer un avant-projet 
sommaire, en précisant la 
composition générale de conception 
d’espace, une gamme de solutions 
techniques et éco-responsables, un 
calendrier et un budget prévisionnels, 
permettant au maître d’ouvrage 
d’envisager d’éventuels ajustements.  

Les compétences C2.1 à C2.9 sont 
évaluées sur la base de la production 
suivante :  
ME2.1 Épreuve individuelle / Étude de 
cas 
Production écrite individuelle faisant 
l’objet d’une soutenance orale sur la 
base d’une mise en situation réelle ou 
fictive portant sur la conception et le 
développement technique d’un 
projet d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie.  
 
Le candidat présente : 
- Un avant-projet sommaire,  

- Un avant-projet définitif,  

- Un projet de conception générale 

(PCG),  

- Une estimation budgétaire et 

temporelle du projet,  

- Un dossier de consultation des 

entreprises (DCE),  

- La méthodologie de conduite de 

la consultation, depuis la 

diffusion du DCE jusqu’à la 

sélection des prestataires.  

Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et réalisera 
une analyse critique de sa 
production.  

CE2.1 L’avant-projet sommaire précise les éléments techniques du 

projet :  

• Le calendrier prévisionnel est réaliste et laisse la place à de 
possibles aléas,  

• Le budget prévisionnel est réalisé en s’appuyant sur l’établissement 
de devis et comprend différentes options,  

• La composition générale de conception d’espace répond aux 
besoins et attentes du commanditaire et aux critères du secteur,  

• Les solutions techniques sont maîtrisées et faisables,  
• Les solutions proposées intègrent des matériaux et procédés éco-

responsables (réemploi, durabilité, faible impact environnemental, 
etc.). 

C2.2 Intégrer la dimension sociétale 
dans sa démarche de création, en 
proposant des solutions d’éco-
conception, d’inclusivité et de 
réemploi, notamment dans le cadre 
de projet éphémère, afin de garantir 
la responsabilité environnementale et 
sociétale du projet d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie 

CE2.2 La responsabilité environnementale et sociétale du projet est 

favorisée :  

• Plusieurs solutions aux problématiques liées à la RSE sont 
proposées (inclusion de personnes en situation de handicap ou de 
perte d’autonomie, choix des matériaux, besoin en énergie, etc.), 

• Différents types de handicap ou de perte d’autonomie sont pris en 
compte, au-delà du sujet de la mobilité,  

• Les principes d’accessibilité sont intégrés dans la conception 
(circulation, mobilier, éclairage, signalétique), 

• Le cas échéant, les solutions éphémères proposées sont 
réemployables, réutilisables ou recyclables,  

• La démarche de création intègre des matériaux, procédés et/ou 
équipements durables, recyclables, à faible impact 
environnemental ou issu du réemploi.  
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C2.3 Finaliser l’avant-projet définitif, 
en présentant l’ensemble des 
éléments techniques, esthétiques et 
réglementaires du projet, afin de 
valider la faisabilité, la conformité et 
la cohérence globale du projet avec la 
problématique du commanditaire 

Il devra également démontrer la prise 
en compte des enjeux d’inclusivité et 
d’éco-conception. 

CE2.3 La faisabilité du projet ainsi que sa conformité avec la 

problématique du commanditaire sont garanties :  

• Les éléments techniques (détail des plans, coupes, dimensions, 
choix des matériaux, installations et équipements, etc.) sont 
complets, lisibles et exploitables par les parties-prenantes,  

• L’avant-projet définitif inclut un coût prévisionnel définitif,  
• L’avant-projet défini répond à la problématique de départ,  
• Les solutions retenues sont techniquement réalisables et 

compatibles avec le calendrier et le budget prévisionnels,  
• Les solutions formelles proposées sont pertinentes et apportent des 

réponses créatives contemporaines au contexte du commanditaire. 

Activité 5 : Réalisation 
du projet de conception 
générale d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C2.4 Rédiger le projet de conception 
générale (PCG) d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie, en 
compilant toutes les caractéristiques 
fonctionnelles, techniques et 
environnementales définitives du 
projet et en réalisant des 
représentations variées à l’aide des 
outils numériques et d’intelligence 
artificielle adaptés, afin de permettre 
sa compréhension par l’ensemble des 
parties prenantes.  

CE2.4 Le Plan de Conception Général est complet et représentent les 

différents éléments validés avec le maître d’œuvre : 

• Les plans en 2D sont nommés, cotés et l’échelle est précisée,  
• Les maquettes clés du projet sont présentées en volume physique 

et en 3D,  
• Divers logiciels de conception et de modélisation sont utilisés pour 

la modélisation 3D, et le cas échéant des outils d’intelligence 
artificielle générative,  

• Les perspectives du projet (représentations 3D) sont fiables et 
utilisables en tant que dessin de principe pour les futurs prestataires 
du projet, 

• Les plans sont compréhensibles et appréhendables par l’ensemble 
des parties prenantes. 

C2.5 Établir les conditions financières 
et temporelles du projet 
d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie, en élaborant une 
estimation budgétaire et un macro-
planning de réalisation afin de 
garantir la faisabilité économique du 
projet et de planifier la mise en œuvre 
opérationnelle.  

CE2.5 La mise en œuvre opérationnelle du projet est planifiée :  

• Des outils de planification et de budgétisation sont utilisés,  
• Le cas échéant, l’utilisation des outils d’IA générative facilite la 

planification et la budgétisation, 
• Le macro-planning tient compte des contraintes du commanditaire, 

de l’estimation des temps d’intervention de chaque corps de métier 
et des temps de livraison des matériaux, 

• L’estimation du budget global est affinée et correspond aux 
attentes du PCG, 
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• Les impacts financiers des choix techniques, réglementaires et/ou 
environnementaux sont pris en compte. 

Activité 6 : Consultation 
des prestataires 
externes dans le cadre 
d’un projet 
d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C2.6 Rédiger le dossier de 
consultation des entreprises (DCE) 
d’un projet d’architecture d’intérieur 
ou de scénographie, en respectant la 
répartition par lots et par niveau de 
réalisation, en élaborant une 
estimation financière par corps de 
métier, et en intégrant les 
prescriptions environnementales 
relatives à la gestion, au tri et à 
l’évacuation des déchets de chantier, 
afin de définir les conditions 
techniques, réglementaires et 
financières du projet et les critères de 
sélection et leur pondération 

CE2.6 Le DCE répond aux besoins opérationnels des entreprises 

consultées : 

• Il précise les modalités de tri, de stockage, d’évacuation et de 
valorisation des déchets de chantier, ainsi que la responsabilité des 
différents intervenants, 

• Les lots techniques correspondent aux différents corps de métier, 
• Le vocabulaire approprié est utilisé, 
• L’ensemble des éléments techniques utiles sont identifiés, 
• Une estimation financière cohérente et adaptée est réalisée pour 

chaque corps de métier. 

C2.7 Conduire la démarche de 
consultation des entreprises, en 
diffusant le DCE, en établissant un 
processus de sélection objectif et en 
analysant les devis reçus, afin 
d’assurer aux commanditaires 
plusieurs propositions par corps de 
métiers et de garantir la qualité, la 
conformité réglementaire et la 
maîtrise économique du projet 
d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie.  

CE2.7 La démarche de consultation des entreprises permet de 

recueillir des propositions pertinentes :  

• Le DCE est diffusé à l’ensemble des prestataires requis pour le 
projet : entreprises, artisans, fournisseurs, 

• Des professionnels et organismes (syndicats professionnels, etc.) 
sont identifiés pour répondre au cahier des charges,  

• La sélection tient compte des critères quantitatifs et qualitatifs, et 
une pondération est établie, 

• La prise en compte par le prestataire des prescriptions 
environnementales prévues dans le DCE est vérifiée, 

• Les devis reçus sont correctement analysés et le vocabulaire 
technique employé par l’entreprise consultée est compris. 

C2.8 Conseiller le maître d’ouvrage 
sur le choix des prestataires et 
fournisseurs, en s’appuyant sur des 
critères de sélection concrets et 
objectifs, afin de lui assurer une 

CE2.8 Les conseils apportés facilitent la prise de décision du maître 

d’ouvrage :  

• Tous les critères de sélections sont dûment examinés (savoir-faire 
des entreprises, adéquation avec les spécificités du territoire du 
projet et la nature des travaux, qualité, budget, délais, respect des 
exigences réglementaires et RSE, etc.), 
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sélection conforme à ses attentes en 
termes de qualité et de budget.  

• Une analyse mettant en avant les éléments clés de chaque 
proposition retenue est présentée au commanditaire, 

• Le cas échéant, les dispositifs d’aide à l’aménagement existants 
sont proposés. 

C2.9 Apporter une expertise 
technique et réglementaire à son 
client, en identifiant les risques 
contractuels, juridiques et 
opérationnels liés à la réalisation du 
projet et en apportant des réponses 
concrètes à ses éventuelles 
interrogations, afin de sécuriser la 
contractualisation avec les 
prestataires et fournisseurs 
sélectionnés.  

CE2.9 La contractualisation avec les entreprises sélectionnées est 

accompagnée et sécurisée : 

• Une analyse critique des clauses les plus importantes est conduite, 
• Les obligations liées à la responsabilité des parties prenantes sont 

connues et respectées, 
• Une veille juridique propre aux contrats concernés est réalisée, 
• Les éventuelles incohérences techniques dans les devis sont 

identifiées et remontées au prestataire concerné,  
• Les recommandations formulées sont concrètes, opérationnelles et 

contextualisées. 
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BLOC 3 : PILOTER ET VALORISER UN PROJET D’ARCHITECTURE D’INTÉRIEUR OU DE SCÉNOGRAPHIE  

Activité 7 : Pilotage du 
projet / chantier 
d’architecture d’intérieur 
ou de scénographie 

C3.1 Constituer une équipe 
pluridisciplinaire, en identifiant les 
compétences, ressources externes et 
expertises nécessaires au bon 
déroulement du projet d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie, afin 
d’assurer une mise en œuvre 
conforme au projet de départ. 

Les compétences C3.1 à C3.9 sont 
évaluées sur la base de la production 

suivante : 
ME3.1 Épreuve individuelle / Étude de 
cas 
Production écrite individuelle faisant 
l’objet d’une soutenance orale sur la 
base d’une étude de cas fictive 
portant sur le pilotage et la livraison 
d’un chantier d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie 
  
Le candidat présentera notamment : 

- La méthodologie de 

constitution de l’équipe et un 

listing des profils (internes et 

externes) nécessaires au 

bon déroulement du projet,  

- Une trame de document de 

suivi de l’avancement des 

travaux,  

- Un outil de planification des 

interventions,  

- Un listing des aspects 

techniques du chantier à 

contrôler et un exemple de 

documentation des non-

conformités et des réserves,  

- Des supports de 

communication, 

CE3.1 L’équipe constituée permet la bonne mise en œuvre du projet : 

• Les profils identifiés (designers, techniciens, ingénieurs, 
prestataires, fournisseurs, etc.) disposent de compétences en lien 
avec les spécificités du territoire du projet (ex : maîtrise des 
attentes et exigences du secteur du luxe et de l’exception, ou 
maîtrise des exigences liées à des besoins ponctuels ou à l’accueil 
de public pour la scénographie événementielle et/ou commerciale), 

• Les éventuelles ressources externes nécessaires au bon 
déroulement du projet sont identifiées (bureau de contrôle, 
économiste de la construction, etc.), 

• Les sujets requérant l’intervention d’un expert sont identifiés,  
• Le choix des profils et des compétences est justifié au regard des 

besoins du projet, 
• La répartition des rôles entre prestataires, experts et équipes 

internes est clairement définie. 

C3.2 Coordonner la réalisation 
technique du projet d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie, en 
planifiant et animant les interventions 
des équipes internes et externes et 
en dialoguant avec les différents 
corps de métier, en documentant 
régulièrement l’avancement des 
travaux afin d’optimiser l’exécution 
des travaux.  

CE3.2 Le déroulement des travaux est facilité par une bonne 

coordination de leur réalisation technique : 

• Le cas échéant, les outils collaboratifs sont utilisés à bon escient,  
• Un ordonnancement des interventions des prestataires permet 

d’optimiser les délais et les délais de livraisons des fournisseurs 
sont pris en compte dans la planification, 

• Des réunions de suivi de chantier sont régulièrement organisées 
avec les équipes internes et externes,  

• Les méthodes d’animation d’équipe sont adaptées aux spécificités 
culturelles et aux personnes en situation de handicap, le cas 
échéant, 

• L’avancement du projet est documenté dans un dossier de suivi de 
chantier et permet de tracer toutes les étapes. 
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C3.3 Suivre l’exécution des travaux 
d’un projet d’architecture d’intérieur 
ou de scénographie, en contrôlant la 
conformité des différents aspects 
techniques du chantier et en 
documentant les écarts et les 
demandes de réajustement par 
rapport aux cahiers des charges et 
normes en vigueur et en adoptant 
une posture agile, afin de s’assurer 
de l’atteinte des objectifs 
opérationnels et de la cohérence du 
projet.  

- Un PV de clôture de chantier. 

 
Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et réalisera 
une analyse critique de sa 
production.  
 

CE3.3 L’atteinte des objectifs opérationnels et la cohérence du projet 

sont suivies : 

• Des outils de gestion de projet sont correctement utilisés, et des 
outils d’intelligence artificielle le cas échéant,  

• La tenue des objectifs (opérationnels, budgétaire, de planning, de 
conformité) est régulièrement vérifiée,  

• Les différents aspects techniques du chantier sont suivis et 
contrôlés (plans des différents corps d’états, échelles, installations 
électriques, etc.), 

• La conformité des travaux réalisés par rapport au PCG est vérifiée 
et en cas d’aléas, les ajustements nécessaires sont apportés,  

• Les non-conformités, les validations et les retours de chantier sont 
documentés dans un dossier de suivi de chantier. 

C3.4 Communiquer en interne et en 
externe sur l’état d’avancement du 
projet d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie, en étant force de 
proposition dans les choix de 
pilotage, de coordination et de 
réalisation et en adoptant une 
posture de négociation 
professionnelle face aux imprévus, 
afin de faciliter la prise de décision, 
l’adhésion des parties prenantes et la 
conduite du changement lié au 
projet.  

CE3.4 La prise de décision, l’adhésion des parties prenantes et la 

conduite du changement liée au projet sont facilitées par une 

communication claire et impactante :  

• La communication et le vocabulaire métier employé sont adaptés 
aux profils (nationalité, spécificités culturelles, personnes en 
situation de handicap, etc.) des parties prenantes, 

• Des supports de communication écrits ou visuels sont conçus et 
utilisés lors des réunions avec les parties prenantes, 

• Le discours est impactant et tient compte des éventuels freins liés à 
la conduite du changement, 

• Des conseils pertinents sur les choix de pilotage, de coordination et 
de réalisation sont apportés, 

• La gestion des imprévus (délais, ajustement budgétaire, contrainte 
technique) est négociée et réalisée avec le commanditaire. 

Activité 8 : Réception du 
chantier d’architecture 
d’intérieur ou de 
scénographie 

C3.5 Organiser la réception et la 
clôture d’un chantier d’architecture 
d’intérieur ou de scénographie, en 
contrôlant progressivement les 
travaux achevés, en rédigeant les 
réserves éventuellement constatées 
et en anticipant la gestion du cycle 
de vie du projet livré (maintenance, 

 CE3.5 Les différentes étapes de réception sont planifiées et 

organisées (pré-réception, visite de chantier, validation progressive, 

etc.) : 

• Les actions de maintenance, d’entretien et/ou d’adaptation 
saisonnière nécessaire à la durabilité du projet sont identifiées et 
communiquées, 

• Les non-conformités ou défauts de réalisation sont identifiés,  
• Le cas échéant, un compte rendu de relevé des réserves est établi,  
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adaptation, destruction, etc.), afin de 
garantir sa durabilité et sa 
conformité technique, esthétique et 
réglementaire au regard du cahier 
des charges.  

• L’état d’achèvement des travaux est contrôlé,  
• Les documents nécessaires à la réception des travaux sont 

préparés et complétés (PV, listes de réserves, photos, compte 
rendu, etc.).  

C3.6 Piloter les actions nécessaires à 
la levée des réserves éventuellement 
constatées, en contrôlant les 
résultats et en établissant les PV 
afférents, afin de permettre la 
livraison finale du chantier auprès du 
maître d’ouvrage.  

CE3.6 La livraison finale du chantier est garantie : 

• La vérification de l’achèvement effectif des travaux permet de 
lever les réserves,  

• La bonne délivrance des éléments administratifs du projet est 
contrôlée,  

• Un PV de livraison finale est rédigé. 

Activité 9 : Promotion et 
valorisation du projet 
d’architecture d’intérieur 
ou de scénographie 

C3.7 Présenter une synthèse du 
projet d’architecture d’intérieur ou de 
scénographie réalisé aux différentes 
parties prenantes, en veillant à la 
clarté et à l’impact des messages 
transmis, en adaptant son discours à 
ses interlocuteurs par un vocabulaire 
pédagogique et accessible et en 
s’appuyant sur des supports visuels 
ou scénographiques, afin de valoriser 
la qualité du projet livré et d’en 
faciliter la compréhension.  

ME3.2 Épreuve individuelle / Book 
professionnel 
Soutenance orale individuelle 
portant la présentation d’éléments 
d’autopromotion.  
 
Le candidat présentera notamment :  

- Une synthèse visuelle et 

scénographiée d’un projet,  

- Un support promotionnel,  

- Un book mettant en avant 

ses principales réalisations,  

CE3.7 La présentation permet la compréhension du projet dans ses 

différentes composantes : démarche, moyens mis en œuvre, 

représentations (maquette, photos, etc.) :  

• Le discours et le vocabulaire sont adaptés au profil de 
l’interlocuteur : clients, partenaires, nationalité, spécificités 
culturelles, etc.,  

• La scénographie met en valeur les éléments clés du projet,  
• Les aspects techniques, architecturaux et réglementaires du projet 

sont vulgarisés et expliqués de manière simple et accessible. 

C3.8 Réaliser des supports de 
promotion visuels, numériques et 
scénographiques à l’usage du 
commanditaire, en adaptant sa 
communication aux différents 
publics, notamment aux 
interlocuteurs non spécialistes et en 
capitalisant sur les succès du projet 
afin de promouvoir la valeur ajoutée 
créative en interne et en externe.  

CE3.8 Les supports de promotion sont multiples et permettent de 

présenter les succès du projet avec fluidité : 

• Les techniques de communication sont adaptées aux 
interlocuteurs et à l’objectif recherché, 

• Les supports réalisés tiennent compte des règles d’accessibilité,  
• Les informations présentes dans les supports sont vulgarisées. 
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C3.9 Constituer son propre book, en 
capitalisant sur les succès du projet, 
en veillant au respect des clauses 
contractuelles de confidentialité et 
en mettant en valeur sa capacité à 
communiquer de manière accessible, 
afin de promouvoir son expertise 
créative auprès d’autres potentiels 
commanditaires, y compris non 
spécialistes.   

CE3.9 Le book valorise ses compétences et réussites et met en 

confiance les potentiels commanditaires : 

• L’accord du commanditaire est obtenu,  
• Le book présente l’expertise créative et technique de l’architecte 

d’intérieur designer scénographe,  
• Le book est compréhensible et accessible pour des 

commanditaires non spécialistes, 
• Le book met en avant les démarches éco-responsables et 

inclusives, le réemploi, la gestion du cycle de vie développés dans 
les projets présentés, 

• Le contenu et/ou le format du book est adapté à la cible (particulier, 
entreprise, institution, etc.). 

 


