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BLOC 1 : CADRER TECHNIQUEMENT UN BRIEF DE CRÉATION NUMÉRIQUE 

REFERENTIEL 
DƳACTIVITES 

décrit les situations de 
travail et les activités 

exercées, les métiers ou 
emplois visés 

REFERENTIEL DE COMPETENCES 
identifie les compétences et les connaissances, y 

compris transversales, qui découlent du référentiel 
dƳactivitâs 

REFERENTIEL DƳEVALUATION 
définit les critères et les modalités d'évaluation des acquis 

MODALITÄS DƳÄVALUATION CRITÃRES DƳÄVALUATION 

Activité 1 : Analyse des besoins et contraintes du brief de création 
numérique 

ME1.1 - Épreuve individuelle / Étude 
de cas 
Production écrite individuelle 
faisant lƳobjet dƳune soutenance 
orale sur la base dƳune mise en 
situation réelle ou fictive portant 
sur le cadrage et lƳanalyse dƳun 
projet de création numérique.  
 
Le candidat présente : 

- Une analyse approfondie 
du brief,  

- Une étude de faisabilité du 
projet,  

- La méthodologie et les 
résultats de sa veille,  

- Le cahier des charges 
établi inclut notamment les 
risques projet, les 
spécifications techniques 
et fonctionnelles, le format 
et le moyen de 
transmission des livrables.  

 
Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et 
réalisera une analyse critique de sa 
production.  

CE1.1 LƳâtude approfondie du brief client permet de dâgager les objectifs, 
enjeux et attentes du projet :  
- Une grille dƳanalyse stratâgique pertinente est utilisâe (SWOT, 

QQOQCP, analyse des parties prenantes, etc.),  
- Les enjeux du client sont identifiés,  
- Les points clés caractérisant le besoin en création numérique sont 

pris en compte,  
- Le brief initial est enrichi Ù partir de lƳanalyse râalisâe, 
- Le cas échéant, des questions complémentaires sont formulées.  

¶ Analyse de la 
demande 

C1.1 Analyser un brief client, Ù lƳaide dƳune 
grille dƳanalyse stratâgique, afin 
dƳidentifier les objectifs et enjeux 
explicites et implicites du projet de 
création numérique. 

¶ Evaluation des 
contrainte et de la 
faisabilité 
technique  

C1.2 Évaluer la faisabilité technique du 
projet de création numérique en tenant 
compte des ressources humaines et 
matérielles et de la temporalité du projet, 
ainsi que des contraintes du 
commanditaire, afin dƳapporter 
dƳâventuelles suggestions correctives. 

CE1.2 La faisabilité technique du projet de création numérique est 
déterminée :  
- Les ressources humaines et matérielles disponibles sont évaluées,  
- Les contraintes et attentes du commanditaires en matière de 
temporalitâ du projet sont prises en compte dans lƳâvaluation de la 
faisabilité technique, 

- Le cas échéant, des suggestions correctives pertinentes sont 
formulées,  

¶ Evaluation des 
opportunités 
dƳinclusivitâ et 
dƳâco-conception 

C1.3 Analyser les opportunitâs dƳinclusivitâ 
et dƳâco-conception du projet de création 
numérique, en sƳappuyant sur les 
exigences et contraintes du 
commanditaire et le cadre réglementaire, 
afin de garantir le cadre éthique de ses 
réalisations.  

CE1.3 Le caractère éthique (inclusivité et éco-conception) du projet de 
création numérique est assuré :  
- Les exigences du commanditaire et du projet de création 

numérique sont explicitées et prises en compte,  
- Les contraintes techniques sont prises en compte, 
- Les possibilités de conception inclusive sont analysées et 

confrontées aux exigences réglementaires,  
- Diffârentes possibilitâs dƳâco-conception sont investiguées 

(solutions techniques, optimisation des ressources, etc.),  
- Les partis-pris techniques en matiáre dƳinclusivitâ et dƳâco-

conception proposées sont argumentées.  
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Activité 2 : Râalisation dƳune veille crâative, technologique, 
sociétale, culturelle et réglementaire  

 
Il devra également démontrer la 
prise en compte des enjeux 
dƳinclusivitâ et dƳâco-conception.  
 

CE1.4 La veille sƳappuie sur des sources diversifiâes et pertinentes au 
regard des enjeux du projet :  
- Les outils numériques pertinents (IA assistée, agrégateurs, bases 

juridiques) sont mobilisés,  
- Des ressources physiques et documentaires sont intégrées (études, 

interview, conférences, etc.), 
- Les sources sont régulièrement actualisées, à minima à chaque 

début de nouveau projet,  
- Les contraintes réglementaires (RGAA, RGPD, etc.) sont prises en 

compte dans la démarche de veille, 
- Les informations collectées sont organisées et exploitables. 

¶ Process de veille  

C1.4 Mettre en ıuvre une veille crâative, 
technologique, sociétale, culturelle et 
réglementaire structurée, en sƳappuyant 
sur les outils numériques adaptés et sur 
des ressources (physiques ou 
documentaires) pertinentes, afin dƳenrichir 
sa pratique et proposer du contenu créatif 
et original 

¶ Exploitation de la 
veille et 
enrichissement du 
brief initial 

C1.5 Produire une analyse de la veille, en 
compilant les différents éléments 
collectés et en les confrontant aux 
attentes et enjeux du commanditaire, afin 
dƳintâgrer les âvolutions sectorielles et 
contraintes réglementaires dans le projet 
digital. 

CE1.5 Le projet est adapté aux enjeux sectoriels et réglementaires grâce 
à une veille structurée :  
- Les éléments clés de la veille sont identifiés et synthétisés,  
- Les enjeux du commanditaire sont pris en compte dans lƳanalyse de 

la veille,  
- Des recommandations pour adapter le projet aux évolutions et 

contraintes identifiées sont formulées,  

Activité 3 : Râdaction du cahier des charges dƳun projet de 
création numérique 

CE1.6 Les mesures de prévention proposées sont adaptées au projet et 
réalisables :  
- Les risques du projet sont identifiés, listés et hiérarchisés selon 

plusieurs catégories prédéfinies (technique, organisationnel, 
réglementaire, etc.),  

- Une matrice de criticité est correctement utilisée pour évaluer 
chaque risque,  

- Des mesures préventives cohérentes et pertinentes sont formulées.  

¶ Hiérarchiser les 
risques et 
identification des 
mesures de 
prévention 

C1.6 Hiérarchiser les risques du projet 
identifiés, en utilisant une matrice de 
criticité (probabilité/impact) afin de définir 
des mesures de prévention adaptées au 
contexte numérique. 

¶ Spécifications 
techniques et 
fonctionnelles, 

C1.7 Formaliser les spécifications 
techniques et fonctionnelles, à partir des 
attentes des parties prenantes internes 
et/ou externes et en utilisant une structure 
dâterminâe, afin de garantir lƳadâquation 
entre la vision stratégique et la production.  

CE1.7 Les spécifications techniques et fonctionnelles sont alignées avec la 
vision stratégique et les enjeux du projet :  
- Les attentes des parties prenantes internes et/ou externes sont 

prises en compte et intégrées,  
- Les spécifications techniques (exemples ?) et fonctionnelles 

(exemples ?) sont détaillées 
- Le format utilisé est adapté au projet (user stories, backlog, 

diagrammes), 
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¶ Définition des 
modes de 
collaboration 
documentaire 

C1.8 Définir les formats et moyens de 
transmission des différents documents et 
productions, en tenant compte des enjeux 
de cybersécurité, afin de garantir la 
fiabilité et la confidentialité des rendus.  

CE1.8 La fiabilité et la confidentialité des rendus est assurée grâce à un 
processus de transmission sécurisé :  
- Les formats des fichiers (PDF, PSD, JPEG, PNG, etc.) choisis sont 

pertinents au regard du projet et des bonnes pratiques de 
cybersécurité (formats non modifiables, etc.)  

- Les moyens de transmission définis sont adaptés au niveau de 
confidentialité requis (plateforme collaborative, stockage sécurisé, 
etc.)  

- Les protocoles de sécurité (chiffrement, sauvegarde, etc.) sont 
spécifiés pour chaque type de document et mode de transmission,  

- Les procâdures en cas dƳincident (perte ou fuite de de donnâes, etc.) 
sont connues et communiquées aux parties prenantes,  

- Les choix de formats et moyens de transmission sont consignés 
dans un document consultable et accessible par lƳensemble des 
parties prenantes 

¶ Enrichissement du 
cahier des 
charges 
techniques 

C1.9 Finaliser le cahier des charges en 
tenant compte des enjeux créatifs, 
techniques et organisationnels et des 
contraintes qualité-coûts-délais, afin de 
contractualiser les objectifs, livrables, 
délais et indicateurs de performance 

CE1.9 Le cahier des charges est complet et contractualisable :  
- Les objectifs du projet (créatifs, techniques, organisationnels) sont 

clairement définis,  
- Les contraintes qualité-coûts-délais sont identifiées et prises en 

compte,  
- Les différents livrables sont détaillés (format, contenu, qualité 

attendue) et les délais de rendu sont réalistes,  
- Des indicateurs de performances (KPI) sont spécifiés avec des 

critères mesurables,  
- Le document final est validé par toutes les parties-prenantes.  
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BLOC 2 : ÉLABORER DES EXPÉRIENCES ET CONCEPTS CRÉATIFS 

Activité 4 :  Älaboration de lƳexpârience utilisateur et des concepts 
créatifs   

ME2.1 - Épreuve individuelle / Étude 
de cas 
Production écrite individuelle 
faisant lƳobjet dƳune soutenance 
orale sur la base dƳune mise en 
situation réelle ou fictive portant 
sur lƳâlaboration dƳexpâriences et 
concepts créatifs dans le cadre 
dƳun projet de crâation numârique  
 
Le candidat présente : 

- Le schâma de lƳexpârience 
utilisateur,  

- Un listing des risques 
techniques et juridiques 
liâs Ù lƳutilisation et au 
stockage des données et 
les mesures préventives 
associées,  

- Les diverses 
représentations visuelles 
des concepts créatifs 
envisagées,  

- Les maquettes ou 
wireframes produits. 

 
Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et 
réalisera une analyse critique de 
sa production.  
 
 

CE2.1 Le concept crâatif âlaborâ sƳappuie sur un schâma de lƳexpârience 
utilisateur précis et cohérent :  
- Les besoins des utilisateurs ou de la cible, notamment en matière 
dƳaccessibilitâ, sont identifiâs et documentâs,  

- Diffârentes mâthodes de reprâsentation du schâma de lƳexpârience 
utilisateur sont mobilisées (user journeys, personae, storyboard, etc.),  

- Les objectifs du projet sont clairement articulés avec les besoins des 
utilisateurs. 

¶ Idéation 
C2.1 Dâfinir le schâma de lƳexpârience 
utilisateur, ou du concept en analysant les 
besoins des utilisateurs ou de la cible et les 
objectifs du projet, afin dƳâlaborer un 
concept au plus près de leurs attentes. 

¶ Intégration des 
techniques dƳâco-
conception et 
dƳinclusivitâ 

C2.2 Appliquer les principes de design 
responsable en intâgrant les enjeux dƳâco-
conception et dƳinclusivitâ, afin de limiter 
lƳimpact environnemental et favoriser 
lƳinclusion de tous les publics. 

CE2.2 Les principes de design responsable sont appliqués :  
- Les enjeux dƳâco-conception (réduction des ressources, durabilité, 
etc.) et les principes dƳinclusivitâ (accessibilitâ, diversitâ des publics, 
etc.) sont identifiés et intégrés dans les choix de design (formats, 
processus, etc.)  

- Les choix opârâs en matiáre dƳâco-conception et dƳinclusivitâ sont 
documentés et argumentés,  

- Des indicateurs environnementaux sont définis et mobilisés.  

¶ Intégration des 
enjeux 
dƳaccessibilitâ et 
dƳergonomie 

C2.3 Identifier les enjeux dƳaccessibilitâ et 
dƳergonomie, en sƳappuyant sur la 
râglementation en vigueur, afin dƳassurer 
une utilisation optimale par tous les 
utilisateurs, y compris ceux en situation de 
handicap. 

CE2.3 Une utilisation optimale du concept créatif par tous les futurs 
utilisateurs est garantie :  
- La râglementation en vigueur en matiáre dƳaccessibilitâ est connue 

et prise en compte (RGAA, WCAG, etc.)  
- Les besoins spécifiques des utilisateurs en situation de handicap 

sont analysés et pris en compte dans la définition du concept,  
- Des recommandations de solutions ergonomiques et accessibles 

sont formulées. 
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¶ RGPD / Risque 
Cyber  

C2.4 Identifier les risques techniques et 
juridiques liâs Ù lƳutilisation et au stockage 
de données, en sƳappuyant sur des outils 
dƳanalyse des risques et sur la 
réglementation en vigueur, afin de définir 
les mesures de prévention adaptées.  

 
 
Il devra également démontrer la 
prise en compte des enjeux 
dƳinclusivitâ et dƳâco-conception.  
 

CE2.4 Des mesures de préventions permettent de pallier les éventuels 
risques techniques et juridiques existants :  
- La râglementation en vigueur en matiáre dƳutilisation et de stockage 

des données est connue et appliquée (RGPD, etc.),  
- Les risques techniques (fuite de données, cyberattaques, etc.) et 

juridiques (non-conformité RGPD, propriété intellectuelle, etc.) liés au 
projet sont identifiés et répertoriés,  

- Les outils dƳanalyse des risques pertinents sont mobilisâs (matrice de 
criticité, etc.),  

- Des mesures de prévention adaptées et réalistes sont formalisées,  
- Les responsabilitâs et âchâances de mises en ıuvre des mesures 

préventives sont définies.  
Activité 5 : Formalisation de lƳexpârience et du concept crâatif CE2.5 La comprâhension et lƳadhâsion des parties prenantes concepts 

créatifs proposés est favorisée grâce à des représentations visuelles : 
- Différentes méthodes de représentations visuelles (croquis, 

esquisses, etc.) sont utilisées selon leur pertinence,  
- Les représentations visuelles mettent en avant les éléments clés de 

chaque concept créatif,  
- Des explications (légendes, annotations, etc) sont formulées en 

complément des représentations visuelles. 

¶ Création du 
concept créatif  

C2.5 Représenter les idées et concepts 
créatifs développés, Ù lƳaide de croquis, 
esquisses ou supports visuels, afin de 
faciliter la comprâhension et lƳadhâsion 
des parties prenantes 

¶ Représentation 
visuelle et mise en 
avant des 
concepts C2.6 Mettre en valeur les expériences et 

concepts créatifs élaborés, grâce à des 
outils de maquettages, en tenant compte 
de la charte graphique du commanditaire, 
et en argumentant les choix créatifs 
opérés, afin de projeter le résultat final sur 
les différents canaux mobilisés. 

CE2.6 Le résultat final du concept créatif est visualisable et 
appréhendable :  
- Les outils de maquettages appropriés sont correctement mobilisés 

(sketch, figma, adobe XD, etc.), 
- La charte graphique du commanditaire est prise en compte et 

appliquée (typographie, couleurs, etc.),  
- Les choix créatifs opérés sont justifiés au regard des objectifs et 

attentes du projet,  
- Les maquettes illustrent le résultat final sur différents canaux (web, 

mobile, print, etc.),  
- Les maquettes sont ajustées et affinées selon les retours des parties 

prenantes,  
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¶ Ajustement par 
itération 

C2.7 Ajuster les concepts créatifs 
présentés, en tenant compte des retours 
des différentes parties-prenantes, afin 
dƳaboutir Ù une version finalisâe et prãte 
pour la phase de conception.  

 CE2.7 Les concepts créatifs élaborés sont prêts pour la phase de 
conception :  
- Les retours des différentes parties-prenantes sont recueillis Ù lƳaide 

de diverses méthodes (entretiens, questionnaires, etc.),  
- Les retours reçus sont classés et prioriser pour faciliter leur 

exploitation,  
- Les ajustements apportés sont justifiés et argumentés au regard des 

retours recueillis,  
- Les modifications sont cohérentes par rapport aux objectifs du 

projet et à la charte graphique du commanditaire,  
- La version finalisâe des concepts crâatifs est validâe par lƳensemble 

des parties prenantes. 

 

  



 

Chef de projet création et productions numériques 
 

 

Chef de projet création et productions numériques_RACé_V22.04.2026 

BLOC 3 : OPTION 1 : CONCEVOIR DES ÉLÉMENTS GRAPHIQUES 

Activité 6 : Production et adaptation des éléments graphiques ME3.1 - Épreuve individuelle / Étude de 
cas 
 
Production écrite individuelle faisant 
lƳobjet dƳune soutenance orale sur la 
base dƳune mise en situation râelle ou 
fictive portant sur la conception 
dƳâlâments graphiques dans le cadre 
dƳun projet de crâation numârique  
 
Le candidat présente : 

- Les éléments graphiques et 
interactifs produits,  

- Les outils mobilisés et les 
raisons ayant conduits à 
lƳutilisation de ces outils,  

- Les différentes supports et 
environnements numériques 
sur lesquels ont été déclinés 
les éléments graphiques,  

- Le protocole dƳorganisation 
des tests utilisateurs et leur 
conclusion,  

- Un prototype de la production 
numérique.  

 
 
Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et réalisera 
une analyse critique de sa production.  

CE3.1 Les éléments graphiques et interactifs traduisent techniquement le 
concept créatif :  

- Les outils de conception graphique et dƳanimation adaptâs sont 
correctement utilisés (CAO/PAO, etc.) 

- Les éléments graphiques produits (typographie, iconographie, 
colorimâtrie, etc.) respectent lƳidentitâ visuelle du projet (charte 
graphique, etc.),   

- Les éléments interactifs (animations, transitions, etc.) sont 
fonctionnels et cohârents avec lƳexpârience utilisateur attendue. 

 
 

¶ Production des 
éléments 
graphiques 

C3.1 Produire des éléments graphiques et 
interactifs en mobilisant des outils de 
conception graphique et dƳanimation et 
en accord avec lƳidentitâ visuelle du 
projet, afin de traduire techniquement le 
concept créatif. 

¶ Déclinaison des 
éléments 
graphiques 

C3.2 Décliner les éléments graphiques et 
interactifs sur différents types de support 
et environnement numérique, en tenant 
compte des principes dƳâco-conception 
et dƳaccessibilitâ, afin dƳassurer une 
cohérence visuelle et une compatibilité 
multisupport. 

CE3.2 Une cohérence visuelle et une compatibilité multisupport est 
garantie :  

- Les éléments graphiques et interactifs sont adaptés à chaque type 
de support et environnement numérique (web, mobile, etc.),  

- Les principes dƳâco-conception sont pris en compte dans la 
déclinaison des éléments graphiques et interactifs (réduction des 
images, etc.),  

- Les rágles dƳaccessibilitâ sont appliquâes sur lƳensemble des 
supports (taille de police, contraste, etc.),  

- La charte graphique du commanditaire est respectée et adaptée à 
chaque support et environnement numérique,  

- Des tests de compatibilité sur les différents supports sont réalisés.  

Activité 7 : Validation et consolidation des productions 
graphiques  

CE3.3 Le prototype permet de tester la production en situation réelle :  
- Les outils de modélisation et de prototypage adéquats sont 

correctement utilisés (Figma, adobe XD, InVision, etc 
- Les fonctionnalités clés de la production sont intégrées et simulées 

de manière réaliste,  
- Le prototype reproduit lƳexpârience utilisateur dâfinie.  

¶ Développement 
du prototype 

C3.3 Développer un prototype 
fonctionnel, Ù lƳaide des outils de 
modélisation et de prototypage adaptés, 
afin de simuler lƳusage râel du produit 



 

Chef de projet création et productions numériques 
 

 

Chef de projet création et productions numériques_RACé_V22.04.2026 

¶ Tests de 
conformité 

C3.4 Organiser des phases de tests, en 
collaborant avec les différentes parties 
prenantes et les équipes techniques, afin 
de recueillir les retours utilisateurs et 
améliorer le prototype. 

 
Il devra également démontrer la prise 
en compte des enjeux dƳinclusivitâ et 
dƳâco-conception.  

CE3.4 Les phases de tests et dƳitâration permettent effectivement 
dƳamâliorer le prototype :  

- Les phases de tests (tests utilisateurs, techniques, etc.) sont 
planifiées avec les parties-prenantes et, le cas échéant, les équipes 
techniques,  

- La cible de la phase de test est cohérente vis-à-vis du profil des 
utilisateurs finaux,  

- Les modalités de recueil des retours sont adaptées aux profils des 
utilisateurs (questionnaires, entretiens, analyses de données, etc.). 

¶ Ajustements 
techniques 

C3.5 Réaliser les ajustements techniques 
et créatifs requis, en sƳappuyant sur le 
retour des parties prenantes mobilisées 
lors des phases de test, afin dƳaboutir Ù 
une version définitive de la production 
graphique.   

CE3.5 Les ajustements techniques et créatifs réalisés permettent de 
produire une version définitive de la production graphique :  

- Les retours des parties prenantes sont analysés et classés,  
- Les ajustements techniques et créatifs sont intégrés en respectant 
lƳidentitâ visuelle du projet,  

- Les ajustements réalisés sont documentés et justifiés. 
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BLOC 4 - OPTION 2 : CONCEVOIR DES INTERFACES NUMÉRIQUES  

Activité 8 : Conception et développement des interfaces 
numériques  

ME4.1 - Épreuve individuelle / Étude de 
cas 
Production écrite individuelle faisant 
lƳobjet dƳune soutenance orale sur la 
base dƳune mise en situation râelle ou 
fictive portant sur la conception 
dƳinterfaces numâriques dans le cadre 
dƳun projet de crâation numârique  
 
Le candidat présente : 

- Les environnements et 
frameworks de 
développement utilisés,  

- Les fonctionnalités prévues 
dans les interfaces 
numériques développées,  

- Le protocole dƳorganisation 
des tests utilisateurs et leur 
conclusion,  

- Un prototype fonctionnel des 
interfaces numériques,  

- La démarche 
dƳimplâmentation.  

 
Le candidat détaillera la 
méthodologie déployée et réalisera 
une analyse critique de sa production.  
 
Il devra également démontrer la prise 
en compte des enjeux dƳinclusivitâ et 
dƳâco-conception.  
 

CE4.1 Les environnements et frameworks de développement configurés 
garantissent la robustesse et la maintenabilitâ de lƳinterface numârique :  

- Une analyse comparative des frameworks et environnements de 
développement disponible est réalisée et tient compte des 
contraintes fonctionnelles et techniques du projet, 

- Les choix technologiques (frameworks et environnements de 
travail) sont réalisés selon des critères objectifs (documentation, 
maintenance, etc.) et argumentés,  

- Les frameworks et environnements de développement 
sélectionnés sont configurés selon les besoins du projet. 

¶ Configurer les 
environnements 
techniques 

C4.1 Configurer les environnements et 
frameworks de développement, choisis 
sur la base dƳune analyse comparative 
des contraintes fonctionnelles et 
techniques, afin dƳassurer la robustesse 
et la maintenabilitâ de lƳinterface 
numérique  

¶ Développement 
des 
fonctionnalités 

C4.2 Développer les fonctionnalités des 
interfaces numériques conformément au 
cahier des charges, en appliquant les 
standards du développement 
web/applicatif, afin dƳassurer la 
compatibilité multi-environnements.  

CE4.3 Les interfaces numériques et leurs fonctionnalités sont 
développées conformément au cahier des charges :  

- Les standards de développement web/applicatif (sécurité, 
performance, responsive design) sont connus et appliqués,  

- Les attendus définis dans le cahier des charges sont pris en compte 
et respectés, 

- Les interfaces numériques développées sont compatibles avec 
diffârents types dƳenvironnements (web, mobile, tablette, etc.) 

¶ Optimisation et 
amélioration de 
lƳergonomie 

C4.3 Optimiser les performances, 
lƳergonomie et la facilitâ dƳutilisation des 
interfaces créées, en sƳappuyant sur les 
principes dƳâco-conception et 
dƳaccessibilitâ et en mobilisant des outils 
dƳaudit technique, afin de râduire 
lƳempreinte environnementale et garantir 
lƳinclusion des utilisateurs.  

CE4.4 LƳoptimisation des interfaces crââes permet de râduire lƳempreinte 
environnementale et dƳassurer lƳinclusivitâ : 

- Des outils dƳaudit techniques sont mobilisâs pour âvaluer les 
performances techniques des interfaces,  

- Les principes dƳâco-conception sont connus et appliqués,  
- LƳergonomie et lƳaccessibilitâ de lƳinterface est contrìlâe, et le cas 

échéant corrigés 
- La réglementation en vigueur (WCAG; RGAA, etc.) est prise en 

compte et respectée 
- LƳinterface numârique dâveloppâe tient compte des personnes en 

situation de handicap (troubles dys, etc.)  
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Activité 9 : Validation et implémentation des interfaces 
numériques 

CE4.4 Le prototype permet de tester lƳinterface en situation râelle :  
- Les outils de modélisation et de prototypage adéquats sont 

correctement utilisés (Figma, adobe XD, InVision, etc.  
- Les fonctionnalitâs clâs de lƳinterface sont intâgrâes et simulâes de 

manière réaliste,  
- Le prototype reproduit lƳexpârience utilisateur dâfinie.  

¶ Développement 
du prototype 
fonctionnel 

C4.4 Développer un prototype 
fonctionnel, Ù lƳaide des outils de 
modélisation et de prototypage adaptés, 
afin de simuler lƳusage râel de lƳinterface  

¶ Mise en ıuvre 
des tests 
unitaires 

C4.5 Mettre en ıuvre des tests unitaires, 
fonctionnels et utilisateurs en mobilisant 
des outils de test et de gestion de 
versions, afin dƳamâliorer la qualitâ et la 
stabilité du produit numérique. 

CE4.5 Les phases de tests et dƳitâration permettent effectivement 
dƳamâliorer le prototype :  

- Des tests unitaires sont conçus, automatisés et régulièrement 
exécutés,  

- Les tests fonctionnels sont râalisâs et couvrent lƳensemble des cas 
dƳusage prâvus,  

- Les tests utilisateurs sont organisés avec des profils représentatifs,  
- Les outils de gestion de version (Git, SVN, GitHub, etc.) sont utilisés 
pour suivre les âvolutions de lƳinterface 

- LƳinterface est amâliorâe selon le retour des diffârents tests 
conduits.  

¶ Implémentation 
des interfaces 

C4.6 Implémenter des interfaces 
numériques, à partir des prototypes 
validés et ajustés et en respectant les 
parcours utilisateurs définis, afin de 
garantir la fluidité et la cohérence 
dƳusage 

CE4.6 Les interfaces interactives sont implémentées conformément aux 
prototypes validés :  

- LƳimplâmentation des interfaces respecte les spâcifications 
fonctionnelles et techniques définies,  

- Les parcours utilisateurs définis sont pris en compte dans 
lƳimplâmentation,  

- Les interactions sont optimisées pour assurer une navigation fluide.  
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BLOC 5 : PILOTER LES RÉALISATIONS, LE DÉPLOIEMENT ET LA VALORISATION DU PROJET DE CRÉATION NUMÉRIQUE 

Activité 10 : Organisation du projet de création numérique 
ME5.1 - Épreuve individuelle / Rapport 
de mission avec retour dƳexpârience 
Production écrite individuelle faisant 
lƳobjet dƳune soutenance orale portant 
sur une expérience de pilotage 
technique dƳun projet de crâation 
numérique. Le candidat réalise un 
rapport de mission avec retour 
dƳexpârience basâes sur les pratiques 
de pilotage de projet observées ou 
réalisées durant sa période 
dƳapplication pratique ainsi que sur 
ses propres expériences.  
 
Le rapport de mission devra présenter 
: 

- Une description détaillée des 
pratiques de pilotage 
technique dans lƳentreprise,  

- Une analyse critique de ces 
pratiques,  

- Des préconisations 
dƳamâlioration,  

- La méthodologie déployée 
pour mesurer les impacts de 
la participation du pilote du 
projet.  

 

CE5.1 La planification des tâches favorise le respect du planning et 
lƳatteinte des objectifs :  

- Les différentes tâches du projet sont identifiées et planifiée de 
manière réaliste et cohérente,  

- Des méthodes agiles (Scrum, Kanban, etc.) sont mobilisées,  
- Les potentiels aléas pouvant subvenir sont anticipés et intégrés 

dans la planification,  
- Le planning établi est suivi et régulièrement mis à jour,  
- Les actions prioritaires sont définies avec les parties prenantes et 
ajustâes en fonction de lƳavancement du projet. 

¶ Planification de 
son intervention 
au sein du projet 

C5.1 Planifier les tâches du projet, en 
mobilisant des méthodes agiles, en 
tenant compte des éventuels aléas et en 
priorisant les actions à conduire, afin de 
garantir la tenue de planning établi et 
lƳatteinte des objectifs contractuels. 

¶ Vérification de la 
disponibilité et la 
conformité des 
équipements et 
outils techniques, 

C5.2 Contrôler la disponibilité et la 
conformité des équipements et outils 
techniques, notamment en matière de 
cybersécurité, en tenant compte des 
exigences du projet, afin de favoriser son 
bon déroulement technique et alerter, le 
cas échéant, les interlocuteurs adaptés. 

CE5.2 La disponibilité effective et la conformité des équipements et outils 
techniques permet le bon déroulement du projet :  

- Les exigences du projet en équipements et outils techniques sont 
identifiées,  

- La disponibilité des équipements et outils techniques est 
régulièrement vérifiée et anticipée en fonction des besoins du 
projet,  

- La conformité des équipements et outils techniques (versions, 
compatibilité, sécurité, etc.) est contrôlée,  

- Le cas échéant, les écarts sont rapidement identifiés et 
documentés,  

- Le cas échéant, les interlocuteurs adaptés sont alertés.  

¶ Protocoles de 
cybersécurité 

C5.3 Appliquer les protocoles de 
cybersécurité, en sƳappuyant sur la 
réglementation et les protocoles de 
sécurité en vigueur, afin de garantir la 
protection des données et la sécurité des 
infrastructures. 

CE5.3 LƳapplication des protocoles de cybersâcuritâ permet de sâcuriser 
les données et les infrastructures :  

- Les protocoles de cybersécurité sont identifiés et sélectionnés en 
fonction des exigences réglementaires (RGPD, etc.),  

- Les mesures de sâcuritâ adaptâes sont mises en ıuvre (gestion de 
mot de passe, mises à jour logicielles, etc.),  

- Le cas échéant, les incidents de sécurité sont détectés et signalés 
aux interlocuteurs concernés.  

 
 
 




